
วารสารศาสตรก์ารศกึษาและการพฒันามนุษย ์
ปีที ่8 ฉบบัที ่1 เดอืน มกราคม – กรกฏาคม 2567 

 

Journal of Education and Human Development Sciences  
Vol. 8 No. 1 Jan –Jun 2024 

ISSN 2985-1017 (Online) 

~ 155 ~ 

การศึกษารปูแบบการเรียนรู้โค้ดด้ิง โดยใช้ปัญหาเป็นฐานเพ่ือส่งเสริม 

สมรรถนะการแก้ปัญหาแบบร่วมมอื ส าหรบันักเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 4 

The Study of a Coding Learning Management though the Problem-Based Approach 

to Promote Collaborative Problem-Solving Competency for Grade-10 Students. 
เสกสรรค ์วลิยัลกัษณ์1,*, กมลชนก เหล่าจ าปา1 และ นภาลยั วลิยัลกัษณ์1 

Seksan Vilailuck1,*, Kamolchanok Laojampa1 and Naphalai Vilailuck1 
(วนัรบับทความ : 20 พฤศจกิายน 2566/วนัแก๎ไขบทความ : 28 มนีาคม 2567/วนัตอบรบับทความ : 15 พฤษภาคม 2567) 

(Received Date : Nov 20th, 2023/ Revised Date : Mar 28th, 2024/ Accepted Date: May 15th, 2024) 
 

 

บทคดัย่อ 
 

 การวจิยัครัง้นี้มวีตัถุประสงคเ์พื่อศกึษา สภาพการจดัการเรยีนรูโ้คด้ดิง้โดยใชปั้ญหาเป็นฐานทีส่่งเสรมิ
สมรรถนะการแก้ปัญหาแบบร่วมมือและเปรียบเทียบสมรรถนะการแก้ปัญหาแบบร่วมมือของนักเรียนชัน้
มธัยมศกึษาปีที ่4 ระหว่างก่อนเรยีนกบัหลงัเรยีน เรื่อง โคด้ดิ้งเพื่อแก้ปัญหา ในรายวชิาเทคโนโลยวีทิยาการ
ค านวณ 1 โดยด าเนินการวจิยัตามกระบวนการวจิยัเชงิปฏิบตัิการในชัน้เรยีนเป็นวงจรต่อเนื่องกนั 3 วงรอบ 
โดยแต่ละวงรอบแบ่งออกเป็น 4 ขัน้ตอน ไดแ้ก่ การวางแผน การลงมอืปฏบิตั ิการสงัเกตการณ์ และการสะทอ้น
กลับ กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจยั คือ นักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 4 ปีการศึกษา 2565  จ านวน 35 คน            
1 หอ้งเรยีน ซึง่ไดม้าดว้ยวธิกีารเลอืกแบบเจาะจง (Purposive sampling) เครื่องมอืทีใ่ชใ้นการวจิยัประกอบดว้ย 
แผนการจดัการเรยีนรู ้ใบกจิกรรมสมรรถนะการแกปั้ญหาแบบร่วมมอื แบบบนัทกึสะทอ้นผลการจดัการเรยีนรู ้
แบบสงัเกตสมรรถนะการแก้ปัญหาแบบร่วมมอื  และแบบทดสอบสมรรถนะการแก้ปัญหาแบบร่วมมอื การ
วเิคราะห์ขอ้มูลใชก้ารวเิคราะหเ์นื้อหาและการตรวจสอบขอ้มลูแบบสามเสา้ ผลการวจิยั พบว่า 1) ศกึษาสภาพ
การจดัการเรยีนรูโ้คด้ดิ้งโดยใชปั้ญหาเป็นฐานทีส่่งเสรมิสมรรถนะการแก้ปัญหาแบบร่วมมอืส าหรบันักเรยีนชัน้
มธัยมศึกษาปีที่ 4 ประกอบไปด้วย 6 ขัน้ตอน ได้แก่ ขัน้ที่ 1 ก าหนดปัญหา ขัน้ที่ 2 ท าความเข้าใจปัญหา       
ขัน้ที ่3 ด าเนินการศกึษาคน้ควา้ ขัน้ที ่4 สงัเคราะหค์วามรู ้ข ัน้ที ่5 สรุปและประเมนิค าตอบ และขัน้ที ่6 น าเสนอ
และประเมนิผล และ 2) ผลการเปรยีบเทยีบสมรรถนะการแก้ปัญหาแบบร่วมมอื พบว่า หลงัการจดัการเรยีนรู้
โคด้ดิง้โดยใชปั้ญหาเป็นฐาน นักเรยีนมสีมรรถนะการแกปั้ญหาแบบร่วมมอืสงูกว่าก่อนเรยีน โดยสมรรถนะการ
เลอืกวธิดี าเนินการทีเ่หมาะสมในการแกปั้ญหาของนักเรยีนรอ้ยละ 57 มสีมรรถนะอยู่ในระดบัสงู 

  

ค าส าคญั : การเรยีนรูโ้คด้ดิง้, ปัญหาเป็นฐาน, สมรรถนะการแกปั้ญหาแบบร่วมมอื 
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Abstract 

This research aims to study the condition of coding learning management by using the problem-
based approach to promote the collaborative problem solving and to compare the cooperative problem-
solving performance of Grade-10 students both before and after the learning management. The research 
process is action research according to Kemmis & Schmuck's concept, divided into 4 steps: Step 1 
Plan, Step 2 Act, Step 3 Observe and Step 4 Reflect. The sample used in the research were students 
in Mathayomsuksa 4/1 of Kasetsart University Laboratory School Kamphaeng Saen Campus 
Educational Research and Development Center, 35 people by using Cluster Sampling method. 

The research findings were as follows: 1) The study of coding learning management by using problem-
based learning to promote cooperative problem-solving competency for Mathayomsuksa 4 students consisted of 6 
steps: Step 1 defines Problems, step 2: understanding the problem, step 3, conducting studies, step 4 synthesizing 
knowledge, step 5 summarizing and evaluating answers, and step 6, presenting and evaluating. 2) Comparison of 
cooperative problem-solving performance of Mathayomsuksa 4 students between before and after learning from 
coding learning management (Coding) using problem-based learning management The ability to choose an 
appropriate action to solve problems was 57 percent of which had a high level of performance.  
 

Keyword :  Coding Learning, Problem based learning, Collaborative problem-solving competency. 
 
บทน า 
 การศกึษาศตวรรษที ่21 เป็นยุคสมยัทีม่กีารเปลี่ยนแปลงไปอย่างรวดเรว็ทัง้เทคโนโลย ีความรู ้ขอ้มูล ข่าวสาร 
จะเหน็ไดจ้ากการทีผ่ลติภณัฑด์า้นเทคโนโลยมีกีารปรบัเปลีย่นรุ่นใหม่  ๆความตอ้งการทางสงัคมกเ็ปลีย่นไปมากมาย การ
ประยุกต์ใชเ้ทคโนโลยใีหเ้กดิประโยชน์ได ้โดยการสรา้งสรรค์ชิ้นงานต่าง  ๆมากมายและพฒันาเทคโนโลยเีพื่อการเรยีนรู้
ด้วยตนเอง (Digital Self - Learning) ในหลกัสูตรแกนกลางการศกึษาขัน้พื้นฐาน ฉบบัปรบัปรุงปีพุทธศกัราช 2560 กลุ่ม
สาระการเรยีนรู้วทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ีมุ่งหวงัใหผู้้เรยีนได้เรยีนรู้วทิยาศาสตร์ที่เน้นการเชื่อมโยงความรูก้บั
กระบวนการ มทีกัษะส าคญัในการคน้ควา้และสรา้งองคค์วามรู ้โดยใชก้ระบวนการในการสบืเสาะหาความรูแ้ละ
การแก้ปัญหาทีห่ลากหลาย ในสาระที ่4 เทคโนโลย ีมาตรฐาน ว 4.2 มุ่งเน้นใหผู้เ้รยีนมคีวามเขา้ใจและใชแ้นวคดิเชงิ
ค านวณในการแก้ปัญหาที่พบในชวีิตจริงอย่างเป็นขัน้ตอนและเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยสีารสนเทศและการ
สื่อสารในการเรยีนรู ้ท างาน และการแก้ปัญหาไดอ้ย่างมปีระสทิธภิาพ รูเ้ท่าทนั และมจีรยิธรรม  สอดคล้องกบั
พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 หมวด 4 แนวการจัดการศึกษามาตรา 24 โดยกล่าวถึง
กระบวนการเรยีนรู ้โดยใหม้กีารจดัเนื้อหาสาระและกจิกรรมทีใ่หก้ารฝึกทกัษะกระบวนการคดิ การจดัการ และ
การประยุกต์ความรู้มาใช้ เพื่อป้องกนัและแก้ไขปัญหา ผู้เรียนได้เรียนรู้จากประสบการณ์จรงิฝึกการปฏิบตัิ  
(Ministry of Education, 2001) 

แนวคดิเชงิค านวณเป็นกระบวนการคดิทีเ่ป็นระบบ คดิวเิคราะห ์คดิอย่างมเีหตุผลเพื่อการแกปั้ญหาใน

ชีวิตประจ าวัน ซึ่งครูผู้สอนต้องปลูกฝังแนวคิดเชิงค านวณให้เกิดขึ้นในตัวของผู้เรียนตัง้แต่ระดับชัน้

ประถมศกึษา จนกระทัง่ถึงระดบัมหาวทิยาลยัที่มจีุดเน้นส าคญั ส าหรบัการฝึกใชแ้นวคดิเชงิค านวณเพื่อการ

วเิคราะหร์ายละเอยีดของปัญหาในสถานการจรงิลกัษณะทีเ่ป็นนามธรรม และถา้หากผูส้อนตอ้งการใหผู้เ้รยีน 
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เกดิทกัษะการเรยีนรูใ้นศตวรรษที ่21 หรอืทีเ่รยีกกนัว่า “Learning by doing” การเรยีนรูจ้ะเกดิขึน้ไดต้อ้งลงมอื

ท าด้วยตนเองเท่านัน้ ผู้สอนจะต้องสร้างการเรยีนรูใ้นสิง่ทีเ่ป็นรูปธรรมผ่านการโคด้ดิ้ง จงึเป็นเหตุผลส าคญัที่

ครูผู้สอนต้องออกแบบการจดักิจกรรมการเรยีนการสอนแนวคดิเชงิค านวณร่วมกบัรูปแบบการเรยีนรู้โคด้ดิ้ง  

ใหก้บัผูเ้รยีนไดฝึ้กคดิ และฝึกปฏบิตัใินสถานการณ์จรงิ หรอืสถานการณ์ทีใ่กลเ้คยีงในลกัษณะของการแบ่งกลุ่ม

การเรียนรู้เพื่อแก้ปัญหา ซึ่งจะส่งผลให้ผู้เรียนเกิดทักษะการแก้ปัญหาแบบร่วมมือ  (Rueangrong & 

Phitthayasenee, 2020) 

ทกัษะการแก้ปัญหา (Problem-Solving Skill) เป็นหนึ่งในทกัษะทีม่คีวามส าคญัและเป็นวธิกีารคดิวเิคราะห์ที่มี

เหตุผลอย่างมทีศิทาง (Directed Thinking) โดยมจีุดประสงค์คอื ฝึกใหผู้เ้รยีนรูจ้กัวเิคราะห์ปัญหา และหาวธิทีีส่ามารถใช้

แกไ้ขปัญหาได ้การคดิแกปั้ญหาเป็นการคดิพจิารณาไตร่ตรองประเดน็ส าคญัของเรื่องราวสิง่ต่าง  ๆโดยหาทางแกไ้ขปัญหา

อย่างมขี ัน้ตอน ดงันัน้จ าเป็นต้องใหค้วามส าคญัในการพฒันาฝึกฝนเยาวชน ทัง้ในหอ้งเรยีนและนอกหอ้งเรยีน เพื่อใหม้ี

โอกาสฝึกทกัษะการแก้ปัญหาใหม้ากขึน้ โดยการใหผู้เ้รยีนไดม้โีอกาสฝึกช่วยกนัแก้ปัญหาเป็นกลุ่มเป็นวธิทีีส่ามารถช่วย

ให้ผู้เรยีนได้พฒันาทกัษะการแก้ปัญหาได้ดทีี่สุด การเรยีนรู้แบบร่วมมอื (Collaborative Learning) คอื รูปแบบการเรยีน

รปูแบบหนึ่งทีเ่ปิดโอกาสใหผู้เ้รยีนไดค้น้หาและคน้พบความรูต้่าง  ๆร่วมกนั โดยใหผู้เ้รยีนทีม่คีวามสามารถไม่เท่ากนัไดม้ี

โอกาสมาท าความเขา้ใจ เนื้อหาดว้ยกนั เพื่อช่วยกนัหาค าตอบของปัญหาทีเ่กดิขึน้ การเขยีนโปรแกรมนัน้มคีวามซบัซอ้น

และยากต่อการท าความเขา้ใจ และยงัถูกเขา้ใจว่ายากต่อทัง้การสอนและการเรยีนรู ้ดงันัน้เป็นเรื่องทีย่ากทีจ่ะท าใหผู้เ้รยีน

หรอืผูท้ีเ่ริม่เขยีนโปรแกรมจะสามารถท าความเขา้ใจเนื้อหาทัง้หมดได ้

การพฒันาทกัษะหรอืสมรรถนะการแก้ปัญหาแบบร่วมมอืใหก้บันักเรยีน ตามหลกัสูตรแกนกลางการศกึษาขัน้

พืน้ฐาน (ฉบบัปรบัปรุงปีพุทธศกัราช 2560) สาระที ่4 เทคโนโลย ีมาตรฐาน ว 4.2 (ฉบบัปรบัปรุง พ.ศ. 2560) ซึ่งเนื้อหา

มุ่งเน้นใหผู้เ้รยีนมคีวามเขา้ใจและใชแ้นวคดิเชงิค านวณในการแกปั้ญหาทีพ่บในชวีติจรงิอย่างเป็นขัน้ตอนและเป็นระบบ 

ใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศและการสื่อสาร ในการเรยีนรูก้ารท างานและการแกปั้ญหาไดอ้ย่างมปีระสทิธภิาพ รูเ้ท่าทนั และมี

จรยิธรรม ซึ่งแนวคดิเชงิค านวณเป็นการคดิแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ ทีป่ระกอบไปดว้ยการคดิอย่างมวีจิารณญาณ การ

คดิแกปั้ญหา การระบุปัญหา การก าหนดวธิแีกปั้ญหา ความคดิสรา้งสรรคแ์ละความรูท้างปัญญา (Khwana & Khwana, 

2019) ซึ่งสอดคล้องกบัเนื้อหาวชิาทีจ่ดัอยู่ในสาขาวชิาวทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ีชัน้มธัยมศกึษาปีที ่4 โดยมเีนื้อหา

แบ่งออกเป็น 3 หน่วยการเรยีนรู ้คอื หน่วยการเรยีนรูท้ี ่1 แนวคดิเชงิค านวณ เป็นพืน้ฐานของการคดิแก้ปัญหาอย่าง

เป็นระบบ เป็นขัน้ตอนสามารถน าไปประยุกตใ์ชใ้นการแกปั้ญหาในชวีติประจ าวนัของนักเรยีนได ้หน่วยการเรยีนรูท้ี ่2 

การแก้ปัญหาและขัน้ตอนวธิ ีเป็นการประยุกต์ใช้กระบวนการคดิในการออกแบบขัน้ตอนวธิสี าหรบัแก้ไขปัญหา และ

หน่วยการเรยีนรูท้ี ่3 การพฒันาโครงงาน เป็นกจิกรรมทีเ่ริม่ส่งเสรมิจากการศกึษาสิง่ทีน่ักเรยีนสนใจ จากนัน้ด าเนินการ

ออกแบบ วางแผน ลงมอืปฏบิตัแิละทดสอบ และน าเสนอผลงาน จะเหน็ไดว้่าหน่วยการเรยีนรูท้ี ่1 และหน่วยการเรยีนรูท้ี ่

2 สามารถส่งเสรมิการแกปั้ญหาแบบร่วมมอืดว้ยแนวคดิเชงิค านวณของนักเรยีน อกีทัง้ยงัสามารถน ารปูแบบการเรยีนรู้

แบบโคด้ดิง้ มาปรบัใชใ้นการเรยีนการสอน เพื่อส่งเสรมิการพฒันาทกัษะการแกปั้ญหาแบบร่วมมอืของนักเรยีนได้ 
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จากรายละเอียดขา้งต้น จะเห็นได้ว่าจะต้องให้ความส าคญักับการจดัการเรียนรู้ให้นักเรียนได้ฝึกแนวคดิ       

เชงิค านวณ การคดิอย่างเป็นระบบ การคดิอย่างมเีหตุผล มขี ัน้ตอน และมกีารถ่ายทอดในรูปแบบของการโคด้ดิ้ง การ
จดัการเรยีนรู้โดยใชรู้ปแบบโค้ดดิ้งหรอืการเขยีนโปรแกรมด้วยเนื้อหาสาระทีเ่น้นการแก้ปัญหาและการน าเทคโนโลยี
บอร์ดไมโครคอนโทรลเลอร์ (Microcontroller) มาใช้นัน้สามารถส่งเสริมทกัษะการแก้ปัญหาแบบร่วมมอืของนักเรยีน     
โดยมผีูส้อนเป็นผูส่้งเสรมิ สนับสนุน ดงันัน้ผู้วจิยัมคีวามสนใจทีจ่ะศกึษาแนวทางการจดัการเรยีนรู้ดว้ยรูปแบบ
โคด้ดิง้ เพื่อพฒันาทกัษะการแกปั้ญหาแบบร่วมมอืของนักเรยีนส าหรบันักเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่4 เพื่อใหน้ักเรยีน
สามารถแก้ปัญหาได้อย่างเป็นขัน้ตอน มคีวามคดิเป็นล าดบัในการแก้ปัญหา รวมถึงการส่งเสรมิและพฒันาสมรรถนะ
ดา้นการกระบวนการคดิทีเ่ป็นระบบ คดิวเิคราะห์ และการแก้ปัญหาแบบร่วมมอื ส าหรบันักเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่4 
ซึง่มคีวามจ าเป็นอย่างมากในการพฒันาคนในยุคปัจจุบนั 
 
วตัถปุระสงคข์องการวิจยั  
 1. เพื่อศกึษาสภาพการจดัการเรยีนรูโ้ค้ดดิ้ง โดยใชปั้ญหาเป็นฐานทีส่่งเสรมิสมรรถนะการแก้ปัญหา
แบบร่วมมอื ส าหรบันักเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่4 
 2. เพื่อเปรยีบเทยีบสมรรถนะการแกปั้ญหาแบบร่วมมอืของนักเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่4 ระหว่างก่อน
เรยีนกบัหลงัเรยีนจากการจดัการเรยีนรูโ้คด้ดิง้โดยใชปั้ญหาเป็นฐาน 
 
ขอบเขตของการวิจยั  
 1. ขอบเขตด้านเนื้อหา: เนื้อหาทีใ่ชใ้นการวจิยัครัง้นี้ เป็นส่วนหนึ่งของการจดัการเรยีนรูร้ายวชิา      
ว 31281 เทคโนโลยวีทิยาการค านวณ 1 ชัน้มธัยมศกึษาปีที ่4 เรื่อง โคด้ดิ้งเพื่อแก้ปัญหา ตามหลกัสูตร
โรงเรยีนสาธติแห่งมหาวทิยาลยัเกษตรศาสตร์ วทิยาเขตก าแพงแสน ศูนย์วจิยัและพฒันาการศกึษา  

2. ขอบเขตดา้นประชากร: 

 ประชากร คอื นักเรยีนระดบัชัน้มธัยมศกึษาปีที ่4 โรงเรยีนสาธติแห่งมหาวทิยาลยัเกษตรศาสตร์ วทิยา

เขตก าแพงแสน ศูนย์วจิยัและพฒันาการศกึษา ภาคเรยีนที ่1 ปีการศกึษา 2565 จ านวน 4 ห้องเรยีน จ านวน

นักเรยีน 160 คน 

 กลุ่มตวัอย่าง คอื นักเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่4/1 จ านวน 1 หอ้งเรยีน จ านวน 35 คน โรงเรยีนสาธติแห่ง

มหาวทิยาลยัเกษตรศาสตร์ วทิยาเขตก าแพงแสน ศูนย์วจิยัและพฒันาการศกึษา ภาคเรยีนที่ 1 ปีการศกึษา 

2565 ทีไ่ดม้าดว้ยวธิกีารสุ่มตวัอย่างแบบกลุ่ม (Cluster random sampling) (Wongwanich, 2008) 

3. ขอบเขตดา้นระยะเวลา: การวจิยัครัง้นี้ด าเนินการจดัการเรยีนรูแ้ละเกบ็ขอ้มลูในภาคเรยีนที ่1 ใน  

ปีการศกึษา 2565 ใชเ้วลาในการเกบ็ขอ้มลูการวจิยัเป็นเวลา 6 สปัดาห ์สปัดาหล์ะ 2 ชัว่โมง รวม 12 ชัว่โมง 
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วิธีการด าเนินการวิจยั  

1. แบบแผนการวจิยั 

 การวจิยัในครัง้นี้เป็นการวจิยัเชงิปฏบิตัิการ (Action Research) ได้น าหลกัการและขัน้ตอนของการ

วจิยัปฏบิตักิารตามแนวคดิของ Kemmis and Schmuck (1988) ซึง่ประกอบดว้ย การวางแผนปฏบิตั ิ(Plan) การ

ลงมอืกระท า(Act) การสงัเกต (Observe) และการสะท้อนผลการปฏิบตัิ (Reflect) (Kijkuakul, 2014) ซึ่งแต่ละ

ขัน้จะเป็นวงจรปฏบิตักิาร โดยผูว้จิยัไดด้ าเนินงานเป็น 3 วงจรปฏบิตักิาร 

 

 
 

Figure 1 Kemmis and McTaggart's Classroom Action Research  

 

 2. เครื่องมอืทีใ่ชใ้นการวจิยั 

 การวจิยัครัง้นี้มเีครื่องมอืทีใ่ชใ้นการวจิยั จ านวน 4 เครื่องมอื โดยมรีายละเอยีดดงันี้ 

1) แผนการจดัการเรยีนรูโ้คด้ดิ้งโดยใชปั้ญหาเป็นฐาน เรื่อง โคด้ดิ้งเพื่อแก้ปัญหา จ านวน 4 แผนการ

จดัการเรยีนรู ้ไดแ้ก่ เรื่องการออกแบบขัน้ตอนวธิ ีค าสัง่ทางเลอืก ค าสัง่วนซ ้า และการแก้ปัญหา ขัน้ตอนการ

จดัการเรยีนรูโ้ดยใชปั้ญหาเป็นฐานในงานวจิยันี้ไดแ้ก่ ขัน้ก าหนดปัญหา ขัน้ท าความเขา้ใจปัญหา ขัน้ด าเนินการ

ศกึษาคน้ควา้ ขัน้สงัเคราะหค์วามรู ้ ข ัน้สรุปและประเมนิค าตอบ และขัน้น าเสนอและประเมนิผล (Office of the 

Education Council, 2007) ซึ่งแต่ละแผนการจัดการเรียนรู้จะใช้ในการด าเนินการจัดการเรียนรู้ตามวงจร

ปฏบิตักิาร และใชเ้วลาสอนทัง้หมด 12 ชัว่โมง รายละเอยีดแสดงดงัตาราง 1 
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ตารางท่ี 1 แสดงรายละเอยีดของแผนการจดัการเรยีนรู ้
 

วงจรท่ี เน้ือหา สถานการณ์ปัญหา เวลา(ชัว่โมง) 

1 การออกแบบขัน้ตอนวธิ ี
สถานการณ์เชยีรค์อนเสริต์ 
ปัญหา: เขยีนโคด้ป้ายไฟอย่างไร 

2  

2 
ค าสัง่ทางเลอืก 

สถานการณ์เดก็เลีย้งแกะ 
ปัญหา: เขยีนโคด้นับจ านวนแกะอย่างไร 

2  

ค าสัง่วนซ ้า 
สถานการณ์คู่หรอืคี ่
ปัญหา: ท าอย่างไรใหแ้สดงเลขคู่หรอืเลขคี ่

4  

3 การแกปั้ญหา 
สถานการณ์ระบบรดน ้าตน้ไมอ้ตัโนมตั ิ
ปัญหา: ออกแบบระบบรดน ้าอย่างไร 

4  

รวม 12 
 

 2) แบบทดสอบสมรรถนะการแก้ปัญหาแบบร่วมมอื เรื่อง โคด้ดิ้งเพื่อแก้ปัญหา เป็นการประเมนิเพื่อ

วดัความสามารถของบุคคลในการเข้าร่วมกระบวนการแก้ปัญหาของกลุ่มที่มีตัง้แต่สองคนขึ้นไปได้อย่างมี

ประสทิธภิาพ โดยการแบ่งปันความเขา้ใจที่ม ีและรวบรวมความรู้ ทกัษะและความพยายามเขา้ด้วยกนัเพื่อ

แก้ปัญหา (OECD, 2013) ซึ่งตวัแบบทดสอบจะมกีารก าหนดสถานการณ์ของปัญหามาให้ โดยสามารถแบ่ง

สมรรถนะการแก้ปัญหาแบบร่วมมอื ออกเป็น 3 สมรรถนะย่อยไดแ้ก่ 1) การสรา้งและเกบ็รกัษาความเขา้ใจทีม่ี

ร่วมกัน 2) การเลือกวิธีด าเนินการที่เหมาะสมในการแก้ปัญหา 3) การสร้างและรกัษาระเบียบของกลุ่ม ซึ่ง

แบบทดสอบสมรรถนะการแก้ปัญหาแบบร่วมมือนี้  ผู้วิจ ัยได้สร้างและพัฒนาขึ้นโดยปรับจากรูปแบบ  การ

ประเมนิสมรรถนะการแก้ปัญหาแบบร่วมมอื ของ PISA 2015 มลีกัษณะเป็นขอ้สอบปรนัย ประกอบไปดว้ย 2 

สถานการณ์ คอื เขยีนโปรแกรมแกปั้ญหา และสรา้งระบบรดน ้าตน้ไมอ้ตัโนมตั ิและขอ้ค าถามทีส่รา้งขึน้จะใช้ 

กรอบของการสร้างแบบทดสอบวดัสมรรถนะการแก้ปัญหาแบบร่วมมือของ PISA 2015 รวมทัง้สิ้น 10 ข้อ 

รายละเอยีดดงัตารางที ่2 และตวัอย่างแบบทดสอบสมรรถนะการแกปั้ญหาแบบร่วมมอื  

 

“สถานการณ์ท่ี 1 : เขียนโปรแกรมแก้ปัญหา 
 

 ในการอ่านหนังสอืในสถานทีท่ีม่แีสงมดืเกนิไปจะส่งผลใหม้อีาการแสบตา น ้าตาไหลและมอีาการปวดตามาก โดย

ทางแพทยแ์นะน าใหค้นอ่านหนังสอืทีม่แีสงสว่างเพยีงพอ ซึง่จะท าใหไ้ม่รูส้กึระคายเคอืงตาหรอืเกดิอาการตาเพลยี ควรเลอืก

บรเิวณหรอืสถานทีส่ าหรบัการอ่านหนังสอืในทีโ่ปร่งมแีสงธรรมชาตส่ิองถงึ นักเรยีนและเพื่อน  ๆจงึช่วยกนัคดิแก้ปัญหานี้  

โดยก าหนดค่าของเปอรเ์ซน็ตค์วามเขม้แสงและการแสดงภาพเพื่อเขยีนโปรแกรม ดงันี้ 
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ถ้าสมมติให้นักเรยีนเป็นกลุ่มที่ท าการแก้ปัญหาที่เกิดขึ้นนี้ นักเรยีนกบัสมาชกิกลุ่มอีก 4 คน และแต่ละคนมี

ความสามารถหรอืความถนัดทีแ่ตกต่างกนัดงันี้ 

 สมาชกิคนที ่1 สม้ มคีวามสามารถดา้นการเขยีนโปรแกรม และไม่ค่อยพดู 

 สมาชกิคนที ่2 แตงโม มคีวามสามารถดา้นการใชเ้ทคโนโลยแีละคอมพวิเตอร์ 

 สมาชกิคนที ่3 กลว้ย มคีวามสามารถดา้นการวางแผน น าเสนองาน และช่างสงัเกต 

 สมาชกิคนที ่4 องุน่ มคีวามสามารถโน้มน้าวจติใจผูอ้ื่นได ้เป็นคนมเีหตุผล ละเอยีดรอบคอบ มคีวาม

รบัผดิชอบต่องาน และเป็นทีย่อมรบัของเพื่อนๆ 

ข้อ 1 จากสถานการณ์ทีก่ าหนดให ้นักเรยีนแบ่งหน้าทีก่ารท างานของสมาชกิในกลุ่มพรอ้มอธบิายเหตุผล  

(หวัหน้าทมี ผูเ้ขยีนโปรแกรม ผูค้น้หาขอ้มลู ผูอ้อกแบบ)” 
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ตารางท่ี 2 แสดงรายละเอยีดกรอบการสรา้งแบบทดสอบสมรรถนะการแกปั้ญหาแบบร่วมมอื  
 

สมรรถนะ จดุประสงคท่ี์วดั 
รปูแบบ
ข้อสอบ 

จ านวน
(ข้อ) 

การสรา้งและเกบ็
รกัษาความเขา้ใจทีม่ี
ร่วมกนั 

1. ระบุปัญหาและอุปสรรคทีส่มัพนัธก์บังานทีต่อ้ง
ด าเนินการแกไ้ขดว้ยวธิหีลากหลาย แปลกใหม่ 
2. สื่อสาร แลกเปลีย่นขอ้มลูจากแหล่งต่างๆ ตดิตาม 
สรา้งและรกัษาความเขา้ใจทีม่รีว่มกนั 

เขยีนตอบ 4  

การเลอืก
วธิดี าเนินการที่
เหมาะสมในการ
แกปั้ญหา 

1. เขา้ใจถงึปัญหาและสามารถคดิหาแนวทางการ
แกปั้ญหาทีห่ลากหลาย 
2. สื่อสารระหว่างการท างานร่วมกนัโดยใหเ้หตุผลและ
การโตแ้ยง้เพื่อวางแผน 
3. สื่อสารระหว่างการท างานร่วมกนัโดยใหเ้หตุผลและ
การโตแ้ยง้เพื่อเลอืกวธิแีกปั้ญหาทีม่ปีระสทิธภิาพ และ
แปลกใหม ่

เขยีนตอบ 2 

การสรา้งและรกัษา
ระเบยีนของกลุ่ม 

1. สามารถแบ่งหน้าทีร่บัผดิชอบไดอ้ย่างเหมาะสม 
2. เขา้ใจในบทบาทหน้าทีข่องตนและเพื่อนร่วมกลุ่ม 
3. สามารถปฏบิตัติามหน้าทีท่ีไ่ดร้บัมอบหมายรวมทัง้
เฝ้าตดิตามและรกัษากฎระเบยีบทีม่รี่วมกนั 

เขยีนตอบ 4 

รวม 10 
 

 ขอ้ค าถามที่ใชใ้นการประเมนิการแก้ปัญหาแบบร่วมมอืมทีัง้หมด 10 ขอ้ ครอบคลุมทัง้ 3 สมรรถนะ
ย่อยไดแ้ก่ การสรา้งและเกบ็รกัษาความเขา้ใจทีม่รี่วมกนั จ านวน 4 ขอ้ การเลอืกวธิดี าเนินการที่เหมาะสมใน
การแกปั้ญหา จ านวน 2 ขอ้ การสรา้งรกัษาระเบยีบของกลุ่ม จ านวน 4 ขอ้ และการประเมนิทีแ่สดงถงึสมรรถนะ
การแกปั้ญหาแบบร่วมมอืทีอ่ยู่ในระดบัสงู ระดบักลาง และระดบัต ่า 
 3) ใบกิจกรรมสมรรถนะการแก้ปัญหาแบบร่วมมือ  เป็นใบกิจกรรมระหว่างการเรียนการสอน ตาม
แนวทางการจดัการเรยีนรูโ้ดยใชปั้ญหาเป็นฐาน เพื่อใหน้ักเรยีนท าการบนัทกึขอ้มูลเกีย่วกบัการท างานกลุ่มลง
ในใบกจิกรรม ซึง่ผูว้จิยัน ามาใชเ้ป็นเครื่องมอืในการเกบ็ขอ้มูลเกีย่วกบัสมรรถนะการแก้ปัญหาแบบร่วมมอื ของ
นักเรยีนแต่ละกลุ่มทีไ่ดป้ฏบิตัจิรงิในแต่ละขัน้ตอนของการจดัการเรยีนรู ้เป็นแบบบนัทกึแบบมโีครงสรา้งมกีาร
ก าหนดประเดน็ในการบนัทกึทีแ่สดงออกถงึพฤตกิรรมการแก้ปัญหาแบบร่วมมอื เช่น  ชื่อสมาชกิกลุ่ม บทบาท
หน้าที่ของแต่ละคนในกลุ่มพร้อมให้เหตุผล อธบิายสถานการณ์ปัญหาและก าหนดปัญหา ขัน้ตอนและวธิกีาร
แกปั้ญหา ระบุขอ้มลูเขา้ กระบวนการ และขอ้มลูออก ผลการทดลองหรอืผลทีไ่ดจ้ากการเขยีนโปรแกรม ปัญหา
ที่พบและวเิคราะห์วธิกีารแก้ปัญหาร่วมกนั และการตอบค าถาม โดยนักเรียนจะเป็นผู้บนัทกึในระหว่างการ
จดัการเรยีนรูโ้ดยใชปั้ญหาเป็นฐาน 
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 4) แบบสงัเกตสมรรถนะการแกปั้ญหาแบบร่วมมอื เป็นแบบสงัเกตทีร่วบรวมขอ้มลูดา้นพฤตกิรรมของ
นักเรียนต่อบุคคลอื่นในชัน้เรียน โดยในงานวิจยันี้เลือกใช้การสงัเกตแบบมส่ีวนร่วม ซึ่งเป็นการเก็บข้อมูล
พฤติกรรมการเรียนรู้ของนักเรียนขณะท ากิจกรรมการเรียนรู้ในห้องเรียน (Sirinapha, 2014) ซึ่งผู้วิจ ัยได้
วิเคราะห์องค์ประกอบที่บ่งชี้ถึงสมรรถนะการแก้ปัญหาแบบร่วมมือ ทัง้ 3 ด้าน เพื่อสร้างเป็นประเด็นที่จะ
น ามาใช้ในการสร้างแบบสงัเกตสมรรถนะการแก้ปัญหาแบบร่วมมอื แล้วก าหนดกรอบพฤติกรรมที่จะท าการ
สงัเกต ดงัตารางที ่3 
 
ตารางท่ี 3 แสดงกรอบการประเมนิพฤตกิรรมการแกปั้ญหาแบบร่วมมอื 
 

สมรรถนะ พฤติกรรมท่ีสงัเกต 
การสรา้งและเกบ็รกัษาความ
เขา้ใจทีม่รีว่มกนั 

1. สามารถสื่อสาร เพื่อระบุปัญหาและอุปสรรคทีส่มัพนัธก์บัสถานการณ์ที่
ตอ้งด าเนินการแกไ้ขดว้ยวธิทีีห่ลากหลาย 
2. สื่อสาร แลกเปลีย่นขอ้มลู ตดิตาม สรา้งและรกัษาความเขา้ใจทีม่ี
ร่วมกนั 

การเลอืกวธิดี าเนินการที่
เหมาะสมในการแกปั้ญหา
อย่างสรา้งสรรค ์

1. สามารถสื่อสารระหว่างการท างานร่วมกนัโดยใหเ้หตุผล และการ
โตแ้ยง้เพื่อวางแผน 
2. สามารถสื่อสารระหว่างการท างานร่วมกนัโดยใชเ้หตุผล และการ
โตแ้ยง้เพื่อเลอืกวธิแีกปั้ญหาทีม่ปีระสทิธภิาพ จากวธิทีีห่ลากหลาย 

การสรา้งและรกัษาระเบยีน
ของกลุ่ม 

1. สามารถแบ่งหน้าทีร่บัผดิชอบไดอ้ย่างเหมาะสม 
2. สมาชกิเขา้ใจในบทบาทหน้าทีข่องตนและเพื่อนร่วมกลุ่ม 
3. สามารถปฏบิตัติามหน้าทีท่ีไ่ดร้บัมอบหมาย รวมทัง้เฝ้าตดิตามและ
รกัษากฎระเบยีบทีม่รี่วมกนั 

 
เครื่องมือทัง้หมดได้รับการตรวจสอบคุณภาพ โดยการตรวจสอบความถูกต้องเหมาะสมของค าถาม 

สถานการณ์ปัญหา กิจกรรม และเนื้อหาที่ใช้ในการจดัการเรียนรู้ รวมถึงประเด็นต่างๆ ในการสงัเกตลกัษณะของ
พฤติกรรมที่ต้องสังเกต และการประเมินค่าของระดับพฤติกรรม จากผู้เชี่ยวชาญจ านวน 3 ท่าน ได้แก่ อาจารย์
ผูเ้ชีย่วชาญการสอนทางดา้นวทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลย ีคณะศกึษาศาสตรแ์ละพฒันศาสตร ์มหาวทิยาลยัเกษตรศาสตร์ 
วทิยาเขตก าแพงแสน จงัหวดันครปฐม จ านวน 1 ท่าน อาจารย์ผู้เชี่ยวชาญผู้ที่มปีระสบการณ์ด้านการสอนรายวิชา
วทิยาการค านวณและการออกแบบเทคโนโลย ีโรงเรยีนสาธติมหาวทิยาลยัศลิปากร (มธัยมศกึษา) จงัหวดันครปฐม 
จ านวน 1 ท่าน และครูผูเ้ชีย่วชาญทีม่ปีระสบการณ์สอนรายวชิาวทิยาการค านวณและการออกแบบเทคโนโลย ีโรงเรยีน
คงทองวทิยา จงัหวดันครปฐม 1 ท่าน น าผลการตรวจสอบและขอ้เสนอแนะต่างๆ ของผูเ้ชีย่วชาญมาวเิคราะห์ ปรบัปรุง
แกไ้ขเครื่องมอื และตรวจสอบโดยผูเ้ชีย่วชาญซ ้า จนกว่าจะผ่านการประเมนิจากผูเ้ชีย่วชาญ 

3. การเกบ็รวบรวมขอ้มลู 

ผู้วิจยัด าเนินการเก็บรวบรวมขอ้มูลตามขัน้ตอนการวจิยัเชงิปฏิบตัิการ โดยมีรายละเอียดของการ
ด าเนินการ ดงัในภาพที ่2 
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Figure 2 Data Collection (ขัน้ตอนการเกบ็รวบรวมขอ้มลู) 
 
 1) ก่อนการจดัการเรยีนรู ้ผูว้จิยัใหน้ักเรยีนท าแบบทดสอบสมรรถนะการแก้ปัญหาแบบร่วมมอื เรื่อง 

โค้ดดิ้งเพื่อแก้ปัญหา ก่อนการจดัการเรยีนรู้โค้ดดิ้ง โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพื่อศกึษาสมรรถนะการแก้ปัญหา

แบบร่วมมอืของนักเรยีน โดยการอ่านค าตอบของนักเรยีนที่ได้ท าแบบทดสอบสมรรถนะการแก้ปัญหาแบบ

ร่วมมอื อย่างละเอยีดเป็นรายขอ้เพื่อตคีวามและจดัจ าแนกค าตอบของนักเรยีนออกเป็นกลุ่มตามระดบัสมรรถนะ

การแกปั้ญหาแบบร่วมมอื คอื ระดบัต ่า ระดบักลาง และระดบัสงู 

 2) ผูว้จิยัไดจ้ดักจิกรรมการเรยีนรูต้ามขัน้ตอนของการวจิยัเชงิปฏบิตักิาร  4 ขัน้ตอน คอื การวางแผน

ปฏิบตัิ (Plan) การลงมอืกระท า(Act) การสงัเกต (Observe) และการสะท้อนผลการปฏิบตัิ (Reflect) โดยใช้

แผนการจดัการเรยีนรู้โค้ดดิ้งโดยใชปั้ญหาเป็นฐาน เรื่อง โค้ดดิ้งเพื่อแก้ปัญหา จ านวน 4 เรื่อง การออกแบบ

ขัน้ตอนวธิ ีค าสัง่ทางเลอืก ค าสัง่วนซ ้า และการแก้ปัญหา  ส าหรบั 3 วงจรปฏบิตักิาร ในการจดักิจกรรมการ

เรียนรู้ในแต่ละวงจรปฏิบตัิการ ผู้วิจยัจดัการเรยีนรู้ตามแผนการจดัการเรียนรู้โค้ดดิ้งโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 

จ านวน 6 ขัน้ตอน ไดแ้ก่ ขัน้ก าหนดปัญหา ขัน้ท าความเขา้ใจปัญหา ขัน้ด าเนินการศกึษาคน้ควา้ ขัน้สงัเคราะห ์
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ความรู ้ ข ัน้สรุปและประเมนิค าตอบ และขัน้น าเสนอและประเมนิผล โดยในระหว่างการจดัการเรยีนรูผู้ว้จิยัไดท้ า

การสงัเกตพฤติกรรมในการเข้าร่วมการแก้ปัญหาของนักเรียนในแต่ละกลุ่ม ร่วมกับการสอบถามนักเรียน       

ขัน้สงัเกตผูว้จิยัด าเนินการเกบ็รวบรวมขอ้มลู โดยใชใ้บกจิกรรมสมรรถนะการแกปั้ญหาแบบร่วมมอื แบบสงัเกต

สมรรถนะการแก้ปัญหาแบบร่วมมอืในระหว่างการจดัการเรยีนรูแ้ต่ละวงจร ขัน้สะทอ้นผลผูว้จิยัไดน้ าขอ้มลูจาก

ใบกจิกรรมสมรรถนะการแกปั้ญหาแบบร่วมมอื แบบสงัเกตสมรรถนะการแกปั้ญหาแบบร่วมมอื และการสนทนา

เพื่อใหเ้กดิความชดัเจนและเขา้ใจในประเด็นทีผู่้เชีย่วชาญสงัเกตเหน็และรบัฟังขอ้เสนอแนะเพิม่เตมิ หลงัการ

จดัการเรยีนรูแ้ละการสะทอ้นผลการจดัการเรยีนรูร้่วมกบัครผููเ้ชีย่วชาญ น ามาท าการวเิคราะห ์วจิารณ์เพื่อใหไ้ด้

ขอ้เสนอแนะและแนวทางการแกไ้ข แลว้น าไปปรบัปรุงเพื่อใชใ้นวงจรถดัไป จนครบทัง้ 3 วงจรปฏบิตักิาร 

 3) ผูว้จิยัใหน้ักเรยีนท าแบบทดสอบวดัสมรรถนะการแก้ปัญหาแบบร่วมมอื เรื่อง โคด้ดิ้งเพื่อแกปั้ญหา 

หลงัการจดัการเรยีนรู้โค้ดดิ้งโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน หลงัจากด าเนินการทัง้ 3 วงจรปฏิบตัิการเสร็จแล้ว เพื่อ

ศึกษาการเปลี่ยนแปลงสมรรถนะการแก้ปัญหาแบบร่วมมอืของนักเรียนหลงัเรียน โดยการอ่านค าตอบของ

นักเรียนเพื่อตีความและจดัจ าแนกค าตอบของนักเรยีนออกเป็นกลุ่มตามระดบัสมรรถนะการแก้ปัญหาแบบ

ร่วมมอื คอื ระดบัต ่า ระดบักลางและระดบัสงู 

 4. การวเิคราะหข์อ้มลู 

 ผูว้จิยัไดแ้บง่การวเิคราะหข์อ้มลูตามเครื่องมอืทีใ่ชใ้นการเกบ็รวบรวมขอ้มลูออกเป็น 3 ส่วนดงัตอ่ไปนี้ 

 1) แบบทดสอบสมรรถนะการแก้ปัญหาแบบร่วมมอื เรื่อง โคด้ดิ้งเพื่อแกปั้ญหา เป็นแบบทดสอบแบบ

ปรนัย ประกอบไปด้วย 2 สถานการณ์ นักเรียนที่ตอบค าถามจะแสดงถึงระดบัสมรรถนะการแก้ปัญหาแบบ

ร่วมมอืในระดบัต่างๆ ผูว้จิยัไดท้ าการตรวจใหค้ะแนน โดยแบ่งเกณฑ์ การตรวจออกเป็น 3 ระดบั คอื ระดบัต ่า 

(0) ระดบักลาง (1) และระดบัสูง (2) จากนัน้ท าการรวบรวมคะแนนภาพรวมของแต่ละสมรรถนะย่อย แล้วท า

การวเิคราะห ์โดยใชส้ถติพิืน้ฐาน ไดแ้ก่ รอ้ยละ  จากนัน้น าขอ้มลูรอ้ยละทีไ่ดไ้ปตคีวามเป็นระดบัของสมรรถนะ

ต่างๆวเิคราะหร์ะดบัของสมรรถนะการแก้ปัญหาแบบร่วมมอืของนักเรยีนแต่ละคนจากการท าแบบทดสอบก่อน

เรียนและหลังเรียน เพื่อเปรียบเทียบสมรรถนะการแก้ปัญหาแบบร่วมมือ โดยจ าแนกตามสมรรถนะการ

แกปั้ญหาแบบร่วมมอืซึง่ใชส้ถติพิืน้ฐาน ไดแ้ก่ รอ้ยละ 

 2) แบบสงัเกตสมรรถนะการแก้ปัญหาแบบร่วมมอื ผู้วจิยัน าขอ้มูลจากแบบสงัเกตเพื่อตคีวามหมาย 

จากแบบสงัเกตโดยแบ่งเป็น 2 ประเดน็ ดงันี้ 

 2.1 การสะท้อนการจดัการเรียนรู้ ผู้วิจยัได้มีการสนทนากับอาจารย์ผู้เชี่ยวชาญ เพื่อให้เกิดความ

ชดัเจนและเขา้ใจในการตคีวามหมายจากแบบสงัเกตทีส่ะทอ้นปัญหาในการจดัการเรยีนรู ้ขอ้ดี ขอ้เสยี และรบั

ฟังข้อเสนอแนะเพิ่มเติม เพื่อน าไปแก้ไขและหาแนวทางการจดัการเรียนรู้โค้ดดิ้งโดยใช้ปัญหาเป็นฐานที่

เหมาะสม สามารถพฒันาสมรรถนะการแกปั้ญหาแบบร่วมมอื 
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 2.2 พฤตกิรรมทีไ่ดส้งัเกต ซึ่งนักเรยีนแสดงออกมาสอดคล้องกบัรายละเอยีดพฤตกิรรมของสมรรถนะ

การแก้ปัญหาแบบร่วมมือ ผู้วิจยัได้มีการสนทนากับอาจารย์ผู้เชี่ยวชาญที่มีประสบการณ์  เพื่อให้เกิดความ

ชดัเจนและเขา้ใจในประเด็นที่ผูเ้ชีย่วชาญสงัเกตเหน็และตรวจสอบ  ความสอดคล้องกบัการตีความหมายจาก

แบบสงัเกต จากนัน้จดักลุ่มพฤติกรรม จ าแนกตามสมรรถนะย่อยแล้วเปรยีบเทยีบกบัระดบัของพฤติกรรมที่

ก าหนดไวใ้น PISA 2015 

 3) ใบกจิกรรมสมรรถนะการแก้ปัญหาแบบร่วมมอื ผูว้จิยัอ่านใบกจิกรรมสมรรถนะการแก้ปัญหาแบบ

ร่วมมอืของนักเรยีนและกลุ่มอย่างละเอียด จากนัน้ท าการเปรยีบเทยีบสิง่ที่นักเรยีนไดบ้นัทกึ กบัรายละเอยีด

ย่อยของสมรรถนะการแก้ปัญหาแบบร่วมมอืตามกรอบการประเมนิของ PISA 2015 จดักลุ่มลกัษณะขอ้ความที่

แสดงออกถึงสมรรถนะย่อยต่างๆ จากนัน้ตีความเป็นระดบัของพฤติกรรมตามกรอบการประเมนิของ PISA 

2015 

 ในการวิจยัครัง้นี้ผู้วิจยัใช้การตรวจสอบแบบสามเส้า (Triangulation) ทัง้ในด้านวิธีรวบรวมข้อมูล 

(Methodological Triangulation) โดยผูว้จิยัน าขอ้มูลจากแบบทดสอบสมรรถนะการแก้ปัญหาแบบร่วมมอื เรื่อง 

โค้ดดิ้งเพื่อแก้ปัญหา และใบกิจกรรมสมรรถนะการแก้ปัญหาแบบร่วมมอืมาเปรยีบเทยีบความสอดคล้องเพื่อ

ยนืยนัผลจากแบบสงัเกตสมรรถนะการแก้ปัญหาแบบร่วมมอื มกีารใชเ้ครื่องมอืมากกว่าหนึ่งเครื่องมอืในการ

เก็บรวบรวมขอ้มูลและด้านของขอ้มูลที่ใช้ในงานวิจยั (Source Triangulation) อีกทัง้ยงัใช้การตรวจสอบกบั

ผูเ้ชีย่วชาญ (Peer Debriefing) จ านวน 3 ท่าน เพื่อยนืยนัความน่าเชื่อถอืของขอ้มลูงานวจิยันี้ 

 
ผลการวิจยั  

การน าเสนอผลการวจิยัครัง้นี้จะแบ่งออกเป็น 2 ตอน ดงันี้ 

 ตอนท่ี 1 ศึกษาสภาพการจดัการเรียนรู้โค้ดด้ิงโดยใช้ปัญหาเป็นฐานท่ีส่งเสริมสมรรถนะการ

แก้ปัญหาแบบร่วมมือ ผูว้จิยัสามารถสรุปแนวทางในการจดัการเรยีนรูโ้คด้ดิง้ โดยใชปั้ญหาเป็นฐานทีส่่งเสรมิ

สมรรถนะการแกปั้ญหาแบบร่วมมอืของนักเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่4 ไดด้งันี้ 

ขัน้ที ่1 ก าหนดปัญหา พบว่า ผูส้อนควรใหน้ักเรยีนแบ่งกลุ่มเพื่อท ากจิกรรมการเรยีนรูก้ลุ่มละ 4-5 คน

ต่อกลุ่ม โดยให้นักเรียนท าความเข้าใจในบทบาทและหน้าที่แต่ละหน้าที่ให้ละเอียดแล้วจึงให้นักเรียนแบ่ง

บทบาทหน้าทีก่นัภายในกลุ่มโดยค านึงถงึความสามารถของสมาชกิ จากนัน้ผูส้อนตัง้ค าถามเพื่อเชื่ อมโยงเขา้

กบัสถานการณ์ ใหน้ักเรยีนมส่ีวนร่วมแสดงความคดิเหน็หรอือภปิราย แล้วจงึค่อยใหน้ักเรยีนอ่านสถานการณ์

จากใบกจิกรรมดว้ยตนเอง โดยทีไ่ม่ปิดกัน้ความคดิของนักเรยีน แลว้ใหน้ักเรยีนแลกเปลีย่นความคดิเหน็ภายใน

กลุ่มเพื่อตรวจสอบความสอดคล้องของปัญหากบัสถานการณ์ จากนัน้ผูส้อนและนักเรยีนร่วมกนัอภปิรายเพื่อ

ก าหนดปัญหาจากสถานการณ์แลว้บนัทกึลงในใบกจิกรรม 

ขัน้ที่ 2 ท าความเขา้ใจปัญหา พบว่า ผู้สอนอาจจะอธบิายใหน้ักเรยีนถงึสถานการณ์เพื่อความเขา้ใจ

และเป็นการกระตุน้ใหน้ักเรยีนเขา้ใจปัญหา แลว้ตัง้ค าถามจากสถานการณ์ เช่น ขอ้มลูน าเขา้มกีีค่่า อะไรบา้ง  
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การประมวลผลคอือะไร มเีงื่อนไขในการตดัสนิใจอะไรบ้าง และผลลพัธ์หรอืขอ้มูลส่งออกคอือะไร โดยนักเรยีน

จะต้องร่วมกนัระบุหรอืตอบค าถามเหล่านี้ใหไ้ด ้เพื่อน าไปสู่การเขยีนโปรแกรมเพื่อแก้ปัญหา จากนัน้นักเรยีน

ตอ้งอภปิรายร่วมกนัเพื่อวางแผนการศกึษาคน้ควา้ ล าดบัขัน้ตอนการท างาน แบ่งหน้าทีร่บัผดิชอบในการศกึษา 

คน้ควา้จากแหล่งเรยีนรูต้่างๆ โดยผูส้อนต้องคอยกระตุ้นในเรื่องของบทบาทหน้าทีแ่ละการสรา้งและเกบ็รกัษา

ความเขา้ใจทีม่รี่วมกนัอยู่ตลอด 

ขัน้ที ่3 ด าเนินการศกึษาคน้ควา้ พบว่า ผูส้อนมหีน้าทีค่อยอ านวยความสะดวกใหก้บันักเรยีนแต่ละคน
ใหส้ามารถด าเนินการศกึษาขอ้มลูจากแหล่งขอ้มลูต่างๆ ตามทีไ่ดร้บัมอบหมายของตนเองได ้โดยมหีวัหน้าทมี
ของกลุ่มคอยควบคุมใหส้มาชกิสบืคน้ขอ้มลูตามหน้าทีท่ีไ่ดร้บัมอบหมาย ผูส้อนควรตดิตามการด าเนินงานของ
แต่ละกลุ่มอย่างใกล้ชดิ เพื่อใหน้ักเรยีนสามารถท างานไดต้ามทีร่บัมอบหมาย เมื่อศกึษาขอ้มูลทีจ่ะน ามาใชใ้น
การเขยีนโปรแกรมเพื่อแกปั้ญหา ใหน้ักเรยีนท าการบนัทกึผลทีไ่ดแ้ละสรุปผล 

ขัน้ที ่4 สงัเคราะห์ความรู้ พบว่า นักเรยีนต้องน าความรูท้ีไ่ดจ้ากการศกึษาคน้ควา้มาจากแหล่งต่างๆ 

มาอธบิายให้เพื่อนในกลุ่มเพื่อแลกเปลี่ยนเรยีนรู้ร่วมกนัเกี่ยวกบัการออกแบบขัน้ตอนวธิกีาร โดยผู้สอนเป็น

สื่อกลางในการแสดงความคดิเหน็และคอยกระตุ้นใหน้ักเรยีนแลกเปลี่ยนความคดิเหน็กนัในกลุ่ม ผูส้อนอาจจะ

เข้าไปอธิบายการเขยีนขัน้ตอนวิธีเพิ่มเติมหรือแนะน า เพื่อตรวจสอบความเข้าใจของนักเรียน จากนัน้ให้

นักเรียนแต่ละกลุ่มวางแผนพฒันา โดยการใช้เครื่องมืออุปกรณ์ในการเขยีนโปรแกรมเพื่อแก้ปัญหา เขยีน

โปรแกรมตามทีว่างแผนเอาไวจ้ากขัน้ตอนวิธ ีซึ่งผูว้จิยัใชบ้อร์ด ESP32 และอุปกรณ์ใชใ้นการจดักจิกรรมการ

เรยีนรูท้ าใหน้ักเรยีนสามารถเหน็ผลลพัธจ์ากการเขยีนโปรแกรมเพื่อแกปั้ญหาได้ 

 ขัน้ที่ 5 สรุปและประเมินค าตอบ พบว่า ผู้สอนควรกระตุ้นให้นักเรียนได้ท าการทดสอบโปรแกรม

เพื่อที่จะได้ผลตามที่ออกแบบแนวทางในการแก้ปัญหา และผู้สอนควรเข้าไปตรวจสอบผลการท างานของ

โปรแกรมหรอืผลลพัธ์ที่ได้และประเมนิว่าถูกต้องหรอืเหมาะสมในการแก้ปัญหามากน้อยเพยีงใด โดยใช้การ

พูดคุยหรอืค าถามแนวทางในการเขยีนโปรแกรมเพื่อแก้ปัญหาของกลุ่มคอือะไร และจะสามารถรูไ้ดอ้ย่างไรว่า

สามารถแก้ปัญหาไดถู้กต้องตามทีต่้องการแล้ว เพื่อตรวจสอบแนวคดิภายในกลุ่มของนักเรยีนและสร้างความ

เขา้ใจไปในทศิทางเดยีวกนั จากนัน้ใหน้ักเรยีนท าการบนัทกึผลทีไ่ดล้งในใบกจิกรรมการเรยีนรู ้ภาพร่างการต่อ

วงจรและอุปกรณ์ ภาพของโปรแกรมหรอืโคด้ดิง้ เพื่อเตรยีมน าเสนอต่อไป 

ขัน้ที ่6 น าเสนอและประเมนิผล พบว่า ผูส้อนควรตัง้กฎเกณฑ์ในการน าเสนอร่วมกบันักเรยีน หากมี
นักเรยีนกลุ่มไหนเสยีงดงัหรอืไม่สนใจ ตัง้ใจฟังระหว่างทีเ่พื่อนน าเสนออาจจะถูกตดัคะแนน เมื่อมกีารน าเสนอ
เสรจ็ในแต่ละกลุ่มผูส้อนจะมกีารสุ่มถามเพื่อใหน้ักเรยีนตัง้ใจฟัง นักเรยีนทีอ่อกมาน าเสนอต้องมเีทคนิคในการ
น าเสนอและเสยีงทีด่งัฟังชดั สามารถอธบิายและตอบขอ้ซกัถามของเพื่อนได ้จากนัน้แต่ละกลุ่มตอ้งบนัทกึลงใน
ใบกจิกรรม นักเรยีนเขยีนแสดงความคดิเหน็ทีเ่กีย่วขอ้งกบัการเขยีนโปรแกรมเพื่อแกปั้ญหาตรงประเดน็มากขึน้
ในการท ากจิกรรมครัง้นี้ 
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ตอนท่ี 2 เปรียบเทียบสมรรถนะการแก้ปัญหาแบบร่วมมือของนักเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 4  

ระหว่างก่อนเรียนกบัหลงัเรียนจากการจดัการเรียนรู้โค้ดด้ิงโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 

ผลการพัฒนาสมรรถนะการแก้ปัญหาแบบร่วมมือก่อนการจัดการเรียนรู้และหลังการจัดการเรียนรู้โค้ดดิ้ง              

โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ผู้วิจ ัยได้ประเมินสมรรถนะการแก้ปัญหาแบบร่วมมือของนักเรียน โดยใช้แบบทดสอบ

สมรรถนะการแกปั้ญหาแบบร่วมมอื โดยมลีกัษณะแบบปรนัยก่อนทีผู่ว้จิยัจะด าเนินการจดัการเรยีนรู้โคด้ดิง้ โดย

ใชปั้ญหาเป็นฐาน และหลงัการจดัการเรยีนรูโ้คด้ดิง้ โดยใชปั้ญหาเป็นฐาน ผูว้จิยัท าการตรวจค าตอบของนักเรยีนที ่

 

เขยีนลงในแบบทดสอบทลีะขอ้ โดยการประเมนิตามเกณฑก์ารประเมนิระดบัสมรรถนะทัง้ 3 ระดบั คอื ระดบัสงู 

ระดบักลาง และระดบัต ่า ผลทีไ่ดจ้ะเหน็แนวโน้มการพฒันาสมรรถนะการแกปั้ญหาแบบร่วมมอื ดงัภาพที่ 3 

 
 

 
Figure 3 Collaborative Problem-Solving Competency before and after study 

(สมรรถนะการแกปั้ญหาแบบร่วมมอืก่อนเรยีนและหลงัเรยีน) 

 

จากภาพที่ 3 นักเรียนทัง้หมดจ านวน 35 คน จะเห็นว่าเมื่อพจิารณาสมรรถนะการแก้ปัญหาแบบ

ร่วมมือ พบว่า ก่อนเรียนด้วยการจดัการเรียนรู้โค้ดดิ้ง โดยใช้ปัญหาเป็นฐานมีนักเรียนที่มีสมรรถนะการ

แกปั้ญหาแบบร่วมมอืในภาพรวมนักเรยีนจ านวน 20 คน หรอืรอ้ยละ 57 อยู่ในระดบัต ่า นักเรยีนจ านวน 10 คน 

หรอืรอ้ยละ 29 อยู่ในระดบักลาง และนักเรยีนจ านวน 5 คนหรอืรอ้ยละ 14 อยู่ในระดบัสงู แต่เมื่อนักเรยีนไดผ้่าน 

57%

20%

29%

34%

14%

46%

0

10

20

30

40

50

60

Before After

Low level Medium Level High level

Collaborative Problem-Solving Competency before and after study 

Collaborative Problem-Solving Competency  



วารสารศาสตรก์ารศกึษาและการพฒันามนุษย ์
ปีที ่8 ฉบบัที ่1 เดอืน มกราคม – กรกฏาคม 2567 

 

Journal of Education and Human Development Sciences  
Vol. 8 No. 1 Jan –Jun 2024 

ISSN 2985-1017 (Online) 

~ 169 ~ 

 

การจดัการเรียนรู้โค้ดดิ้ง โดยใช้ปัญหาเป็นฐานหลงัเรียนนักเรียนมีการพฒันาสมรรถนะการแก้ปัญหาแบบ

ร่วมมือมากขึ้น โดยพบว่า นักเรียนจ านวน16 คน หรือร้อยละ 46 แสดงถึงระดบัสมรรถนะที่อยู่ในระดบัสูง 

นักเรยีนจ านวน 12 คน หรอืรอ้ยละ 34 แสดงถงึระดบัสมรรถนะทีอ่ยู่ในระดบักลาง และนักเรยีนจ านวน 7 คน 

หรอืรอ้ยละ 20 แสดงถงึระดบัสมรรถนะทีอ่ยู่ในระดบัต ่า เมื่อพจิารณาการพฒันาสมรรถนะย่อยทัง้ 3 สมรรถนะ 

คอื สมรรถนะการสรา้งและเกบ็รกัษาความเขา้ใจทีม่รี่วมกนั สมรรถนะการเลอืกวธิดี าเนินการทีเ่หมาะสมในการ

แก้ปัญหา และสมรรถนะการสร้างและรกัษาระเบียบของกลุ่ม โดยแสดงผลการพฒันาสมรรถนะย่อยทัง้ 3 

สมรรถนะ แสดงไดด้งัตารางที ่4 

 

ตารางท่ี 4 แสดงผลการพฒันาสมรรถนะย่อยทัง้ 3 สมรรถนะก่อนเรยีนและหลงัเรยีน 

 

สมรรถนะย่อยการแก้ปัญหาแบบร่วมมือ 
            ระดบัสมรรถนะ 

ต า่ กลาง สูง 

สมรรถนะการสรา้งและเกบ็รกัษาความเขา้ใจทีม่รี่วมกนั 
ก่อนเรยีน 

15 คน 

 (43%) 

12 คน 

 (34%) 

8 คน 

 (23%) 

หลงัเรยีน 
3 คน 

(9%) 

14 คน 

(40%) 

18 คน  

(51%) 

สมรรถนะการเลอืกวธิดี าเนินการทีเ่หมาะสมในการ

แกปั้ญหา 

ก่อนเรยีน 
28 คน 

(80%) 

2 คน 

(6%) 

5 คน 

(14%) 

หลงัเรยีน 
2 คน 

(6%) 

13 คน 

(37%) 

20 คน 

(57%) 

สมรรถนะการสรา้งและรกัษาระเบยีบของกลุ่ม 
ก่อนเรยีน 

18 คน 

(51%) 

9 คน 

(26%) 

8 คน 

(23%) 

หลงัเรยีน 
7 คน 

(20%) 

9 คน 

(26%) 

19 คน  

(54%) 

 

จากตารางที ่4 จะเหน็ว่าสมรรถนะย่อยทีม่กีารพฒันามากทีสุ่ด ไดแ้ก่ สมรรถนะการเลอืกวธิดี าเนินการ

ทีเ่หมาะสมในการแก้ปัญหา โดยจะเหน็ไดว้่าก่อนเรยีนนักเรยีนจ านวน 28 คน หรอืรอ้ยละ 80 แสดงถงึระดบั

สมรรถนะทีอ่ยู่ในระดบัต ่า แต่หลงัเรยีนเหลอืนักเรยีนจ านวน 2 คน หรอืรอ้ยละ 6 แสดงถงึระดบัสมรรถนะทีอ่ยู่

ในระดบัต ่า ซึง่ไดล้ดลง และมนีักเรยีนจ านวนถงึ 20 คน หรอืรอ้ยละ 57 แสดงถงึระดบัสมรรถนะทีอ่ยู่ในระดบัสงู

เพิม่มากขึน้แทน อาจสรุปไดว้่านักเรยีนไดผ้่านการจดัการเรยีนรูโ้คด้ดิง้ โดยใชปั้ญหาเป็นฐานจงึท าใหน้ักเรยีนมี 
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การพฒันาสมรรถนะการแกปั้ญหาแบบร่วมมอื ในสมรรถนะการเลอืกวธิดี าเนินการทีเ่หมาะสมในการแกปั้ญหา

อย่างชดัเจน ทัง้นี้อาจเนื่องมาจากการจดัการเรยีนรู้โคด้ดิ้ง โดยใชปั้ญหาเป็นฐาน ทัง้ 3 วงจรปฏบิตักิาร เมื่อ

พจิารณาถงึการท าแบบทดสอบสมรรถนะหลงัจากการจดัการเรยีนรู ้พบว่า นักเรยีนมกีารพฒันาสมรรถนะการ

แกปั้ญหาแบบร่วมมอือย่างเหน็ไดช้ดัเจน 

 
สรปุและอภิปรายผล  

จากการศกึษารปูแบบการเรยีนรูโ้คด้ดิง้ โดยใชปั้ญหาเป็นฐานเพื่อส่งเสรมิสมรรถนะการแกปั้ญหาแบบ
ร่วมมอืส าหรบันักเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที่ 4 ผู้วจิยัสามารถน ามาสรุปและอภิปรายโดยแยกเป็นสองส่วนตาม
จุดประสงคข์องการวจิยั ไดด้งันี้ 

1. ศกึษาสภาพการจดัการเรยีนรู้โค้ดดิ้งโดยใช้ปัญหาเป็นฐานทีส่่งเสรมิสมรรถนะการแก้ปัญหาแบบ

ร่วมมอื ส าหรบันักเรยีนมธัยมศกึษาปีที ่4 

 จากการศกึษาแนวทางการจดัการเรยีนรูโ้คด้ดิ้ง โดยใชปั้ญหาเป็นฐานเพื่อส่งเสรมิทกัษะการแก้ปัญหา
แบบร่วมมอื ส าหรบันักเรยีนชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 4 ผู้วิจยัได้ค้นพบแนวทางในการจดัการเรียนรู้โค้ดดิ้ง ที่ใช้
ปัญหาเป็นฐานที่เหมาะสมเพื่อพฒันาทกัษะการแก้ปัญหาแบบร่วมมอืของนักเรยีน ประกอบไปดว้ย 6 ขัน้ตอน 
ไดแ้ก่ ขัน้ที ่1 ก าหนดปัญหา ขัน้ที ่2 ท าความเขา้ใจปัญหา ขัน้ที ่3 ด าเนินการศกึษาคน้ควา้ ขัน้ที ่4 สงัเคราะห์
ความรู ้ข ัน้ที ่5 สรุปและประเมนิค าตอบและขัน้ที ่6 น าเสนอและประเมนิผล โดยมรีายละเอยีดดงันี้ 
 ขัน้ที่ 1 ก าหนดปัญหา เป็นขัน้ตอนที่นักเรียนแบ่งกลุ่มและนักเรยีนต้องรู้หน้าที่ของตนเองในกลุ่ม
เนื่องจากบทบาทหน้าที่นัน้มีความส าคัญต่อการเรียนรู้แบบร่วมมือ  การก าหนดบทบาทที่เหมาะสมกับ
ความสามารถของแต่ละบุคคลใหก้บัสมาชกิภายในกลุ่ม เพื่อเป็นการส่งเสรมิใหน้ักเรยีนคน้พบความสามารถ
ของสมาชกิในกลุ่มและพฒันาสมรรถนะการสร้างและรกัษาระเบยีบของกลุ่ม สอดคล้องกบั Thitsana (2014) 
การเรยีนรูแ้บบกลุ่มช่วยใหน้ักเรยีนเกดิการเรยีนรูแ้บบร่วมมอื มกีารพึง่พาและช่วยเหลอืกนัในการท ากจิกรรม 
ร่วมมอืกนัแก้ปัญหา ส่งเสรมิให้เกิดความรบัผดิชอบต่อหน้าทีแ่ละสมัพนัธ์ที่ดตี่อเพื่อนร่วมกลุ่มในการท างาน
ร่วมกนั เพื่อให้นักเรยีนได้แสดงความคดิเหน็อภปิรายและศกึษาสถานการณ์เพื่อน าไปเขยีนโปรแกรมในการ
แก้ปัญหา นักเรียนร่วมกันอภิปรายระบุปัญหาจากสถานการณ์ที่ก าหนดให้ ซึ่งสอดคล้องกับ Office of the 
Education Council (2007) ทีก่ล่าว่า ปัญหาจะเป็นสิง่ทีก่ระตุ้นใหน้ักเรยีนเกดิแรงจงูใจในการใฝ่หาความรู ้การ
ก าหนดประเด็นปัญหาเพื่อน าไปสู่กระบวนการเรียนรู้จงึต้องเริ่มต้นที่ความสนใจของนักเรียนเป็นหลกั  และ
สอดคล้องกบัผลการศกึษาของ Sesai (2017) ทีพ่บว่า การจดัการเรยีนรูท้ีใ่ชปั้ญหาเป็นฐาน ต้องมสีถานการณ์
ใกล้ตวัที่เป็นปัญหาและเริม่ต้นการจดักระบวนการเรยีนรู้ด้วยการใช้ปัญหาเป็นตวักระตุ้นให้เกดิกระบวนการ
เรยีนรูแ้ละปัญหาทีใ่ชค้วรเป็นปัญหาทีเ่กดิขึน้พบเหน็ไดใ้นชวีติจรงิของนักเรยีน 
 ขัน้ที ่2 ท าความเขา้ใจปัญหา เป็นขัน้ทีน่ักเรยีนแต่ละกลุ่มต้องระบุขอ้มลูทีเ่กี่ยวขอ้งกบัสถานการณ์ที่
ก าหนดใหเ้พื่อใชใ้นการเขยีนโปรแกรมเพื่อแก้ปัญหา เช่น ขอ้มูลน าเขา้ การประมวลผล และผลลพัธ์หรอืขอ้มลู
ส่งออกทีเ่กีย่วขอ้งกบัปัญหา โดยมุ่งเน้นการแสดงความคดิเหน็ การพดูคุย และการอภปิรายร่วมกนัภายในกลุ่ม 
ผูว้จิยัควรใชค้ าถามในการกระตุ้นใหน้ักเรยีนท าความเขา้ใจปัญหาและอธบิายหรอืระบุสิง่ทีเ่กี่ยวขอ้งกบัปัญหา 
ซึ่งสอดคล้องกบัผลการศกึษาของ Jahanzad (2012) ทีก่ล่าวว่า นักเรยีนระบุปัญหาผ่านการปรกึษากนัในกลุ่ม 
ท าใหน้ักเรยีนเกดิการคน้พบมุมมองและ ความสามรถของสมาชกิในทมี แบ่งปันพดูคุยเพื่อใหเ้ขา้ใจปัญหา 
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 ขัน้ที ่3 ด าเนินการศกึษาคน้ควา้ เป็นขัน้ทีน่ักเรยีนจะตอ้งด าเนินการศกึษาคน้ควา้ตามแผนการทีว่าง
ไว ้ซึ่งการทีม่คีวามรูห้รอืขอ้มูลทีพ่รอ้มต่อการเขยีนโปรแกรมเพื่อแก้ปัญหาจะท าใหน้ักเรยีนสามารถออกแบบ
และแกปั้ญหาไดอ้ย่างมปีระสทิธภิาพ นักเรยีนปฏบิตัติามบทบาทหน้าทีข่องตนเอง เช่น หวัหน้าทมีมหีน้าทีค่อย
ควบคุมและกระตุ้นใหส้มาชกิสบืคน้ขอ้มลูตามหน้าทีท่ีไ่ดร้บัมอบหมาย ในส่วนการสบืคน้ขอ้มลูพบว่า นักเรยีน
ส่วนใหญ่จะเลอืกใชว้ธิกีารสบืคน้ขอ้มูลโดยใชอ้นิเทอร์เน็ตเป็นหลกั ดงันัน้ผูส้อนตอ้งตรวจสอบและใหค้ าแนะน า
เกี่ยวกบัแหล่งขอ้มูลทีน่่าเชื่อถือ อย่างใกล้ชดิ ในการอธบิายหรอืโต้แยง้ ผู้สอนต้องท าการกระตุ้นใหน้ักเรยีน
แสดงความคิดเห็นหรือแลกเปลี่ยนความรู้กับสมาชกิในกลุ่ม  ซึ่งสอดคล้องกับผลการศึกษาของ Puechsing 
(2021) ที่กล่าวว่า นักเรียนสืบค้นข้อมูลจากแหล่งข้อมูลต่างๆ ได้จากแหล่งข้อมูลที่ครูผู้สอนได้แนะน าและ
นักเรยีนสบืค้นด้วยตนเอง นักเรยีนสามารถใช้สื่อออนไลน์ที่ครูผู้สอนได้เตรยีมไว้ในส าหรบัการติดต่อสื่อสาร
ระหว่างบุคคล หรอืกลุ่มจากการท างานเป็นกลุ่มไดด้ ีนักเรยีนสามารถร่วมกนัระบุประเดน็ปัญหาหลกัและระบุ
ปัญหาย่อย น ามาวเิคราะห ์วางแผนการศกึษาคน้ควา้ขอ้มลู คน้หาค าตอบได้ 
 ขัน้ที่ 4 สงัเคราะห์ความรู้ นักเรียนต้องน าความรู้ที่ได้จากการศกึษาค้นคว้ามาจากแหล่งต่างๆ มา
แลกเปลี่ยนเรยีนรูร้่วมกนัในการออกแบบขัน้ตอนวธิกีาร โดยผูส้อนเป็นสื่อกลางในการแสดงความคดิเห็นและ
คอยกระตุน้ใหน้ักเรยีนแลกเปลีย่นความคดิเหน็กนัในกลุ่ม ซึง่สอดคลอ้งกบัผลการศกึษาของ Klomim (2017) ที่
กล่าวว่า การจดัการเรยีนรูโ้ดยใชปั้ญหาเป็นฐานมคีวามส าคญัท าใหผู้เ้รยีนเป็นศูนย์กลางของการเรยีนรู้อย่าง
แทจ้รงิ การท างานเป็นทมีเป็นกลุ่มย่อยช่วยใหผู้เ้รยีนเป็นผูแ้กปั้ญหาทีแ่สวงหาขอ้มลูใหม่ดว้ยตนเอง จากนัน้ให้
นักเรียนแต่ละกลุ่มวางแผนพฒันา โดยการใช้เครื่องมืออุปกรณ์ในการเขยีนโปรแกรมเพื่อแก้ปัญหา เขยีน
โปรแกรมตามทีว่างแผนเอาไวจ้ากขัน้ตอนวธิ ีซึ่งผูว้จิยัใชบ้อร์ด ESP32 และอุปกรณ์ใชใ้นการจดักจิกรรมการ
เรยีนรูท้ าใหน้ักเรยีนสามารถเหน็ผลลพัธจ์ากการเขยีนโปรแกรมเพื่อแกปั้ญหาได ้ซึง่สอดคลอ้งกบั Smit (2012) 
ทีก่ล่าวว่า การท างานไดส้ าเรจ็ดว้ยความช่วยเหลอืจากผูส้อนและเพื่อน รวมทัง้การมปีฏสิมัพนัธ์ระหว่างเพื่อน  
ดว้ยกนั ดว้ยวธิกีารช่วยเหลอืทีห่ลากหลาย เช่น เครื่องมอื หรอืแหล่งเรยีนรูใ้นฐานะทีเ่ป็นสื่อกลาง 
 ขัน้ที่ 5 สรุปและประเมนิค าตอบ ผู้สอนควรกระตุ้นให้นักเรยีนได้ท าการทดสอบโปรแกรมเพื่อที่จะ
ไดผ้ลตามทีอ่อกแบบแนวทางในการแก้ปัญหา และผูส้อนควรเขา้ไปตรวจสอบผลการท างานของโปรแกรมหรอื
ผลลพัธท์ีไ่ดแ้ละประเมนิว่าถูกตอ้งหรอืเหมาะสมในการแกปั้ญหามากน้อยเพยีงใด โดยใชก้ารพดูคุยหรอืค าถาม
แนวทางในการเขยีนโปรแกรมเพื่อแก้ปัญหาของกลุ่มคอือะไร และจะสามารถรูไ้ดอ้ย่างไรว่าสามารถแก้ปัญหา
ไดถู้กต้องตามทีต่้องการแล้ว เพื่อตรวจสอบแนวคดิภายในกลุ่มของนักเรยีนและสรา้งความเขา้ใจไปในทศิทาง
เดยีวกนั ซึ่งสอดคล้องกบั Panghom (2016) ทีไ่ดท้ าการศกึษาเกีย่วกบัการจดัการเรยีนรูโ้ดยใชปั้ญหาเป็นฐาน
ท าให ้ผูเ้รยีนมเีจตคตทิีด่ตี่อกจิกรรมนัน้ๆ คอื กจิกรรมทีท่ าใหน้ักเรยีนไดล้งมอืแกปั้ญหาดว้ยตนเองและคน้พบ
องคค์วามรูต้นเองจะท าใหน้ักเรยีนมคีวามภูมใิจ ร่วมทัง้ไดท้ างานร่วมกนัเป็นกลุ่ม นักเรยีนท าการบนัทกึผลทีไ่ด้
ลงใน ใบกิจกรรมการเรียนรู้ ภาพร่างการต่อวงจรและอุปกรณ์ ภาพของโปรแกรมหรือโค้ดดิ้ง เพื่อเตรียม
น าเสนอต่อไป โดยผูส้อนต้องเน้นในเรื่องของบทบาทหน้าทีแ่ละการสรา้งและเกบ็รกัษาความเขา้ใจทีม่รี่วมกนั
โดยตลอด 
 ขัน้ที ่6 น าเสนอและประเมนิผล ผูส้อนควรตัง้กฎเกณฑใ์นการน าเสนอร่วมกบันักเรยีน หากมนีักเรยีน
กลุ่มไหนเสยีงดงัหรอืไม่สนใจ ตัง้ใจฟังระหว่างทีเ่พื่อนน าเสนออาจจะถูกตดัคะแนน เมื่อมกีารน าเสนอเสรจ็ในแต่
ละกลุ่มผูส้อนจะมกีารสุ่มถามเพื่อใหน้ักเรยีนตัง้ใจฟัง นักเรยีนทีอ่อกมาน าเสนอตอ้งมเีทคนิคในการน าเสนอและ
เสยีงทีด่งัฟังชดั สามารถอธบิายและตอบขอ้ซกัถามของเพื่อนได ้ซึง่สอดคลอ้งกบั Draghicescu (2014) ทีก่ล่าว 
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ว่า ในการจดัการเรยีนรูโ้ดยใชปั้ญหาเป็นฐาน ครจูะตอ้งใหน้ักเรยีนไดน้ าเสนอผลงานทีไ่ดจ้าการท ากจิกรรมกลุ่ม
พรอ้มกบัการเสนอแนะแนวทางการแกไ้ขของเพื่อนกลุ่มอื่นเพื่อใหเ้กดิการเรยีนรูผ้่านการประเมนิ จากนัน้แต่ละ
กลุ่มต้องบันทึกลงในใบกิจกรรม นักเรียนเขียนแสดงความคิดเห็นที่เกี่ยวข้องกับการเขยีนโปรแกรมเพื่อ
แก้ปัญหาตรงประเดน็มากขึน้ในการท ากจิกรรมครัง้นี้ โดยผูส้อนต้องคอยกระตุน้ในเรื่องของบทบาทหน้าทีแ่ละ
การสรา้งและเกบ็รกัษาความเขา้ใจทีม่รี่วมกนัโดยตลอด 
 2. เปรยีบเทยีบสมรรถนะการแก้ปัญหาแบบร่วมมอืของนักเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่4 ระหว่างก่อน
เรยีนกบัหลงัเรยีนจากการจดัการเรยีนรูโ้คด้ดิง้ โดยใชปั้ญหาเป็นฐาน 
 จากการวจิยัพบว่า การจดัการเรยีนรูโ้คด้ดิง้ โดยใชปั้ญหาเป็นฐานสามารถส่งเสรมิทกัษะการแกปั้ญหา
แบบร่วมมือของนักเรียนได้ ซึ่งนักเรียนที่เรียนด้วยการจดัการเรียนรู้โค้ดดิ้ง โดยใช้ปัญหาเป็นฐานมีระดบั
สมรรถนะการแก้ปัญหาแบบร่วมมอืหลงัเรยีนสูงกว่าก่อนเรยีน ซึ่งการจดัการเรยีนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นฐานนัน้
เน้นใหน้ักเรยีนคดิ วางแผนในการแก้ปัญหา และการท างานเป็นกลุ่มรูบ้ทบาทหน้าทีข่องตนเองภายในกลุ่ม ซึ่ง
สอดคลอ้งกบั Naboonmee (2017) ทีไ่ดศ้กึษาการจดัการเรยีนรูโ้ดยใชปั้ญหาเป็นฐาน เพื่อพฒันาสมรรถนะการ
แก้ปัญหาแบบร่วมมอื เรื่อง การเคลื่อนทีแ่บบหมุน พบว่า นักเรยีนทีไ่ดร้บัการจดัการเรยีนรู ้โดยใชร้ปูแบบการ
จดัการเรยีนรู้แบบใชปั้ญหาเป็นฐานมสีมรรถนะ การแก้ปัญหาแบบร่วมมอืทัง้ 3 สมรรถนะหลกัอยู่ในระดบัสูง 
และมคีวามสอดคล้องกบัการทดสอบของ PISA โดยสมรรถนะการแก้ปัญหาแบบร่วมมอืเป็นสมรรถนะที่เน้น
ความร่วมมอืในการคดิแก้ปัญหากบับุคคลอื่น โดยใช้ทกัษะต่างๆ มากมาย เช่น ด้านการคดิ การสื่อสารและ
ความร่วมมือ เพื่อให้ได้วิธีการแก้ปัญหาที่หลากหลาย และน าไปสู่การเลือกวิธีการแก้ปัญหาที่ดีและมี
ประสทิธภิาพมากทีสุ่ด โดยผลการพฒันาสมรรถนะการแก้ปัญหาแบบร่วมมอืทัง้ 3 สมรรถนะย่อยได้แก่ การ
สรา้งและเกบ็รกัษาความเขา้ใจทีม่รี่วมกนั การเลอืกวธิดี าเนินการทีเ่หมาะสมในการแกปั้ญหา และการสรา้งและ
รกัษาระเบยีบของกลุ่ม การจดัการเรยีนรู้ดงักล่าวสามารถพฒันาสมรรถนะของนักเรยีนได ้โดยมรีายละเอยีด
ดงัต่อไปนี้ 
 สมรรถนะที ่1 การสรา้งและเกบ็รกัษาความเขา้ใจทีม่รี่วมกนั นักเรยีนเกดิสมรรถนะในดา้นนี้ในขัน้ที ่1 
ก าหนดปัญหาและขัน้ที ่5 สรุปและประเมนิค าตอบ ของการจดัการเรยีนรูโ้คด้ดิง้ โดยใชปั้ญหาเป็นฐาน การทีจ่ะ
เกิดสมรรถนะนี้ได้จ าเป็นต้องเริ่มจากการกระตุ้นนักเรียนด้วยค าถามและสถานการณ์ปัญหาที่ใกล้เคียงใน
ชวีติประจ าวนัของนักเรยีน ซึง่นักเรยีนสามารถท าการเขยีนค าตอบในแบบทดสอบสมรรถนะการแกปั้ญหาแบบ
ร่วมมอืหลงัเรยีนในส่วนของค าถามทีว่ดัสมรรถนะการสรา้งและเกบ็รกัษาความเขา้ใจทีม่รี่วมกนั ลกัษณะค าตอบ
จะสามารถเขยีนระบุปัญหาไดถู้กต้องสอดคล้องกบัสถานการณ์ และยงัอธบิายใหเ้หตุผลทีต่รงประเดน็ ชดัเจน
กับสถานการณ์ที่ก าหนดให้ ซึ่งสอดคล้องกับ Tayom (2017) กล่าวว่า นักเรียนส่วนใหญ่มีสมรรถนะการ
แกปั้ญหาแบบร่วมมอืในระดบัทีด่หีลงัจากสิน้สุดการจดัการเรยีนรู ้รวมไปถงึสามารถอภปิรายเพื่อก าหนดปัญหา
ร่วมกันได้ โดยนักเรียนมีระดบัของสมรรถนะการสร้างและเก็บรักษาความเข้าใจที่มีร่วมกันอยู่ในระดับสูง 
สอดคล้องกบัผลจากแบบทดสอบสมรรถนะการแก้ปัญหาแบบร่วมมอืทีน่ักเรยีนร้อยละ 51 มสีมรรถนะอยู่ใน
ระดบัสงู 
 สมรรถนะที ่2 การเลอืกวธิดี าเนินการทีเ่หมาะสมในการแก้ปัญหา นักเรยีนเกดิสมรรถนะในดา้นนี้ใน
ขัน้ที ่4 สงัเคราะห์ความรู้ และขัน้ที ่6 น าเสนอและประเมนิผลของการจดัการเรยีนรูโ้คด้ดิ้ง โดยใชปั้ญหาเป็น
ฐาน การทีจ่ะเกดิสมรรถนะนี้ไดจ้ าเป็นต้องเริม่จากการกระตุน้ใหส้มาชกิภายในกลุ่มท าการสื่อสารกนั น าเสนอ
วธิกีารแกปั้ญหาจากสถานการณ์ทีก่ าหนดให ้นักเรยีนไดร้่วมกนัระดมความคดิ เพื่อเลอืกวธิีการแกปั้ญหาทีด่ ี
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ทีสุ่ด ซึง่สอดคลอ้งกบั Greenwald (2000) ทีก่ล่าวว่าการปรบัตวัเพื่อท างานร่วมกบักลุ่ม และน าเสนอความรูจ้าก
สิง่ทีค่น้พบดว้ยตนเองบนพืน้ฐานของพฒันาการและความสนใจผูเ้รยีนสรา้งความรูไ้ดด้ว้ยกระบวนการคดิและ
วจิยัปัญหาดว้ยตนเองหลงัจากนัน้นักเรยีนไดล้งมอืปฏบิตัโิดยการเขยีนโปรแกรมเพื่อแก้ปัญหาตามทีเ่ลอืกหรอื
วางแผนเอาไว ้และสมรรถนะนี้ยงัถูกพฒันาขึน้ในการน าเสนอ นักเรยีนจะไดน้ าเสนอผลการเขยีนโปรแกรมใน
การแก้ปัญหาที่ได้ทดลองและศกึษา เมื่อมกีารน าเสนอผลงาน จะมกีารซกัถามจากเพื่อนๆ มกีารแสดงความ
คิดเห็นจุดดีและจุดด้วยของโปรแกรม หรือขัน้ตอนวิธีการ ท าให้นักเรียนในห้องมกีารเสนอวิธีการหรือการ
ออกแบบเพื่อแก้ปัญหาแบบใหม่ๆ ซึ่งนักเรียนสามารถท าการเขียนค าตอบในแบบทดสอบสมรรถนะการ
แก้ปัญหาแบบร่วมมอืหลงัเรียนในส่วนของค าถามที่วดัสมรรถนะการเลือกวธิีด าเนินการที่เหมาะสมในการ
แก้ปัญหาแสดงใหเ้หน็ถงึการพฒันาความสามารถในการท าความเขา้ใจสถานการณ์ การระบุวธิกีารแก้ปัญหา
จากสถานการณ์ จนน าไปสู่การแก้ปัญหาที่มีความเหมาะสม ชดัเจน ครบถ้วน และตรงประเด็น ส่วนใหญ่
นักเรียนจะเขยีนได้ครอบคลุม และให้เหตุผลจากปัญหาสถานการณ์ที่ก าหนดให้ โดยนักเรียนมีระดบัของ
สมรรถนะการเลือกวิธีด าเนินการที่เหมาะสมในการแก้ปัญหาอยู่ในระดับสูงที่สุด สอดคล้องกับผลจาก
แบบทดสอบสมรรถนะการแกปั้ญหาแบบร่วมมอืทีน่ักเรยีนรอ้ยละ 57 มสีมรรถนะอยู่ในระดบัสงู 
 สมรรถนะที ่3 การสรา้งและรกัษาระเบยีบของกลุ่ม นักเรยีนเกดิสมรรถนะในดา้นน้ีในขัน้ที ่2 ท าความ
เขา้ใจปัญหา และขัน้ที ่3 ด าเนินการศกึษาคน้ควา้ของการจดัการเรยีนรูโ้คด้ดิ้ง โดยใชปั้ญหาเป็นฐาน การทีจ่ะ
เกิดสมรรถนะนี้ได้จากการที่นักเรยีนมกีารระบุหน้าที่บทบาทของแต่ละคนภายในกลุ่มได้อย่างเหมาะสมกับ
ความสามารถของบุคคลนัน้ เช่น การเลอืกหวัหน้าทมี ผูเ้ขยีนโปรแกรม ผูค้น้ควา้ เป็นตน้ ส่งเสรมิใหน้ักเรยีนมี
ความรบัผดิชอบต่อหน้าทขีองตนเองทีไ่ดร้บัการมอบหมาย ซึ่งสอดคล้องกบั Khaemmanee (2014) ทีก่ล่าวว่า 
ในการเรยีนรูแ้บบร่วมมอืนัน้ นักเรยีนแต่ละคนต้องรบัผดิชอบในบทบาทหน้าทีข่องตนเอง และในขณะเดยีวกนั
นักเรยีนกใ็หค้วามช่วยเหลอืต่อเพื่อนคนอื่นๆ ในกลุ่มดว้ย และมนีักเรยีนบางส่วนสามารถรบัมอืกบัปัญหาหรอื
ความขดัแยง้ทีเ่กดิขึน้ภายในกลุ่มระหว่างการท างานร่วมกนัไดอ้ย่างเหมาะสม ซึ่งนักเรยีนสามารถท าการเขยีน
ค าตอบในแบบทดสอบสมรรถนะการแก้ปัญหาแบบร่วมมอืหลงัเรยีนในส่วนของค าถามทีว่ดัสมรรถนะการสรา้ง
และรกัษาระเบยีบของกลุ่ม นักเรยีนสามารถใหเ้หตุผลและสามารถระบุหน้าทีก่ารท างานของสมาชกิในกลุ่มได้
อย่างเหมาะสมกบัความถนัดและความสามารถของสถานการณ์ตวัอย่างทีก่ าหนดใหไ้ด ้ซึง่สอดคลอ้งกบังานวจิยั
ของ Phasuk (2016) ทีพ่บว่า การจดักจิกรรมทีน่ักเรยีนไดก้ าหนดหน้าทีข่องตนเองและสรา้งกฎทีใ่ชร้่วมกนัทัง้
ในกลุ่มของตนและในชัน้เรยีนจะท าใหเ้ขา้ใจบทบาทของตนเองโดยนักเรยีนมรีะดบัของสมรรถนะการสรา้งและ
รกัษาระเบยีบของกลุ่มอยู่ในระดบัสูง สอดคล้องกบัผลจากแบบทดสอบสมรรถนะการแก้ปัญหาแบบร่วมมอืที่
นักเรยีนรอ้ยละ 54 มสีมรรถนะอยู่ในระดบัสงู 
 
ข้อเสนอแนะ  
 ขอ้เสนอแนะเพื่อการน าผลการวจิยัไปใช ้

1. ในการจดัการเรยีนรูโ้คด้ดิ้งโดยใชปั้ญหาเป็นฐาน ในช่วงแรกผูส้อนอาจต้องชี้แจงรายละเอยีดให้

นักเรียนทราบถึงขัน้ตอนในการท ากิจกรรม โดยเฉพาะในขัน้ตอนตัง้ปัญหาหรือสถานการณ์ ช่วงแรกอาจ

จ าเป็นตอ้งเผื่อเวลาส าหรบัท าความเขา้ใจในปัญหาหรอืสถานการณ์ใหก้บันักเรยีนดว้ย 
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 2. การจดัการเรยีนรูโ้คด้ดิ้ง โดยใชปั้ญหาเป็นฐานเป็นการจดัการเรยีนรูท้ีน่ าเอาสถานการณ์ปัญหามา
เป็นตวัด าเนินกิจกรรมการเรยีนรู้ ดงันัน้ผู้สอนควรเลอืกสถานการณ์ปัญหาทีเ่กี่ยวเนื่องกบัชวีติประจ าวนัของ
นักเรยีน หรอืสถานการณ์ทีน่ักเรยีนคุน้เคย 
 

 ขอ้เสนอแนะเพื่อการวจิยัครัง้ต่อไป 

 1. ในการวจิยัครัง้ต่อไปนอกจากการประเมนิในรปูแบบของการเขยีนตอบลงในแบบทดสอบสมรรถนะ

แล้ว ควรให้มกีารศกึษาวจิยัในรูปแบบของการประเมนินักเรียนตามสภาพจริง หรือมีการประเมนิด้วยแบบ

ประเมนิสมรรถนะการแกปั้ญหาแบบร่วมมอืในระหว่างการจดัการเรยีนรู ้เพื่อเกบ็ขอ้มลูทีล่ะเอยีดไดม้ากขึน้ 

 2. การวจิยัครัง้ต่อไปควรศกึษาลกัษณะกลุ่มของนักเรยีนมผีลต่อการแสดงสมรรถนะการแกปั้ญหาแบบ

ร่วมมอืหรอืไม่ หากลกัษณะของกลุ่มส่งผลต่อรปูแบบของการมปีฏสิมัพนัธร์่วมกนัในการแกปั้ญหาของนักเรยีน

แล้ว กลุ่มลกัษณะใดทีส่่งเสรมิใหน้ักเรยีนสามารถแสดงศกัยภาพในการแก้ปัญหาแบบร่วมมอืกบัผูอ้ื่นไดอ้ย่างมี

ประสทิธภิาพ 

 3. จากการจดัการเรียนรู้โค้ดดิ้งโดยใช้ปัญหาเป็นฐานสามารถพฒันาสมรรถนะการแก้ปัญหาแบบ
ร่วมมอืได้ ซึ่งในการวจิยัครัง้ต่อไปควรมกีารศกึษาผลการจดัการเรยีนรู้โค้ดดิ้ง โดยใช้ปัญหาเป็นฐานที่มตี่อ
สมรรถนะในดา้นอื่นๆ เช่น สมรรถนะการคดิอย่างเป็นระบบ สมรรถนะการสื่อสาร สมรรถนะการท างานเป็นทมี 
เป็นตน้ 
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