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บทคดัยอ่ 
 

การวิจัยครัง้นี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) เปรียบเทียบสมรรถนะการจัดการเรียนรู้โดยใช้การคิดเชิง

ออกแบบของนิสติฝึกประสบการณ์วิชาชีพครูสาขาคณิตศาสตร์ศึกษา คณะศึกษาศาสตร์และพฒันศาสตร์  

ก่อนทดลองและหลงัทดลอง และ 2) ศกึษาความสามารถในการเขยีนแผนการจดัการเรยีนรู้โดยใชก้ารคดิเชงิ

ออกแบบของนิสติฝึกประสบการณ์วิชาชีพครูสาขาคณิตศาสตร์ศึกษา คณะศึกษาศาสตร์และพฒันศาสตร์ 

ประชากรในการวจิยั คอื นิสติฝึกประสบการณ์วชิาชพีครูสาขาคณิตศาสตรศ์กึษา ชัน้ปีที ่4 ปีการศกึษา 2566  

คณะศกึษาศาสตรแ์ละพฒันศาสตร ์มหาวทิยาลยัเกษตรศาสตร ์จ านวน 33 คน เครื่องมอืทีใ่ชใ้นการวจิยั 2 ฉบบั

ประกอบด้วย 1) แบบประเมินสมรรถนะการจดัการเรียนรู้โดยใช้การคิดเชิงออกแบบและ 2) แบบประเมิน

ความสามารถในการเขยีนแผนการจดัการเรยีนรู้โดยใชก้ารคดิเชงิออกแบบ สถติทิีใ่ชใ้นการวจิยัประกอบด้วย 

ค่าเฉลีย่และสว่นเบีย่งเบนมาตรฐาน ผลการวจิยัพบว่า 
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1. นิสติฝึกประสบการณ์วิชาชีพครูสาขาคณิตศาสตร์ศึกษา คณะศึกษาศาสตร์และพฒันศาสตร์ มี

สมรรถนะการจัดการเรียนรู้โดยใช้การคิดเชิงออกแบบของหลังทดลองสูงกว่าก่อนทดลอง โดยค่าเฉลี่ย  

หลงัทดลอง เท่ากบั 3.72 อยู่ในระดบัมาก ค่าเฉลีย่ก่อนทดลอง เท่ากบั 2.24 อยู่ในระดบัน้อย 

2. นิสติฝึกประสบการณ์วิชาชีพครูสาขาคณิตศาสตร์ศึกษา คณะศึกษาศาสตร์และพฒันศาสตร์ มี

ความสามารถในการเขยีนแผนการจดัการเรียนรู้โดยใช้การคิดเชงิออกแบบอยู่ในระดบัมาก โดยมีค่าเฉลี่ย 

เท่ากบั 3.51  

ค ำส ำคญั : สมรรถนะการจดัการเรยีนรู ้การคดิเชงิออกแบบ การเขยีนแผนการจดัการเรยีนรู ้

 
Abstract 

The objectives of this research were to: 1) compare the competencies in learning management 

using design thinking among pre-service teachers majoring in mathematics education at the Faculty of 

Education and Development Sciences before and after the experiment and 2) study the proficiency in 

lesson plan formulation using design thinking among pre-service teachers majoring in mathematics 

education at the Faculty of Education and Development Sciences. The research population consisted 

of 33 fourth-year pre-service teachers majoring in mathematics education at the Faculty of Education 

and Development Sciences at Kasetsart University during the academic year 2023. The research used 

two assessment forms: learning management competency using design thinking and lesson plan 

formulation proficiency using design thinking. The statistics used in the study include mean and standard 

deviation. The results of the research showed that. 

1) Pre-service teachers majoring in mathematics education at the Faculty of Education and 

Development Sciences were more competent in learning management using design thinking after  

the experiment than before. The mean of competency after the experiment was 3.72, which was high, 

while the mean of competency before the experiment was 2.24, which was low. 

2) Pre-service teachers majoring in mathematics education at the Faculty of Education and 

Development Sciences were highly proficient in lesson plan formulation using design thinking. The mean 

of proficiency after the experiment was 3.51 
 

Keyword :  Competency in Learning Management, Design Thinking, Writing Lesson Plans  
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บทน ำ 

 คุรุสภาก าหนดให้สมรรถนะการจัดการเรียนรู้เป็นสมรรถนะหลักที่ส าคัญของนิสิต/นักศึกษาครู  

โดยมีการฝึกปฏิบตัิวิชาชีพระหว่างเรียนและการปฏิบตัิการสอนในสถานศึกษาในสาขาวิชาเฉพาะที่นิสิต/

นกัศกึษาตอ้งสามารถจดัท าแผนการจดัการเรยีนรู ้ปฏบิตักิารสอนโดยออกแบบและทดสอบตลอดจนการวดัและ

ประเมนิผลผู้เรยีนได้ ด้วยเหตุผลของความส าคญัดงักล่าวจงึนับเป็นภารกจิส าคญัของสถาบนัผลติครูทีต่้องมี

กระบวนการพฒันาสมรรถนะการจดัการเรยีนรูข้องนิสติ/นกัศกึษาวชิาชพีครูระหว่างฝึกประสบการณ์วชิาชพีใน

สถานศกึษา 

 กระบวนการพฒันาสมรรถนะการจดัการเรยีนรู้ในปัจจุบนัมแีนวคิดที่หลากหลายมาก แนวคดิหนึ่ง  

ทีค่ณะผูว้จิยัสนใจ คอื การคดิเชงิออกแบบเป็นวธิกีารท างานทีม่มีนุษยเ์ป็นศูนยก์ลางเน้นการลงมอืปฏบิตัแิละ

ความร่วมมอืเพื่อสร้างความเขา้ใจ เปลี่ยนกรอบความคดิ และแก้ปัญหา การคดิเชงิออกแบบให้ความส าคญั 

กบัการท าใหผ้ลติภณัฑแ์ละบรกิารตอบสนองความต้องการของลูกค้ามากกว่ารูปร่างหน้าตา (Cox, 2016, as 

cited in Issarasena na ayudhya & Treerattaphan, 2017) ทัง้นี้ เดวดิ เคลลี ่ทมิ บราวน์ และ โรเจอร ์มารต์นิ 

ไดค้ดิค าว่า “Design Thinking” หรอืการคดิเชงิออกแบบขึน้มา ในยุค 1990s และตพีมิพใ์น Harvard Business 

Review เมื่อปี 2008 เพื่ออธบิายเรื่องการออกแบบทีม่มีนุษยเ์ป็นศูนยก์ลาง ซึง่ไดร้บัการพฒันามายาวนานให้

องคก์รและผูท้ีไ่ม่มพีืน้ฐานการออกแบบเขา้ใจไดโ้ดยง่าย เอือ้ใหส้ามารถน าไปใชค้ดิแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคใ์น

วงกวา้ง นอกจากเรื่องการมมีนุษยเ์ป็นศนูยก์ลางแลว้ การคดิเชงิออกแบบของ เดวดิ เคลลี ่ยงัมุ่งเน้นการท างาน

ร่วมกนัของคนต่างศาสตร์หรือการคดิสร้างสรรค์จากความร่วมมอืกนั ซึ่งมิได้เคยมีการอธบิายไว้ชดัเจนใน

กระบวนการออกแบบยุคก่อนๆ ท าให้กระบวนการดงักล่าวเป็นที่แพร่หลายมากในปัจจุบนั (Issarasena na 

ayudhya & Treerattaphan, 2017) 

กระบวนการคิดเชิงออกแบบมี 5 ขัน้ตอน ประกอบด้วย 1) Empathize 2) Define 3) Ideate  

4) Prototype และ 5) Test โดยขัน้ที่ 1 Empathize เป็นการท าความเข้าใจต่อกลุ่มเป้าหมายให้มากที่สุด 

โดยการเอาใจเขามาใส่ใจเราซึง่มคีวามส าคญัเป็นอย่างมากเมื่อจะสรา้งสรรคห์รอืแกไ้ขสิง่ใดกต็ามจะตอ้งเขา้ใจ

ถึงกลุ่มเป้าหมายอย่างถ่องแท้ ขัน้ที่ 2 Define การสังเคราะห์ข้อมูล การตัง้ค าถามปลายเปิดที่ผลักดัน 

ให้เกดิความคดิสร้างสรรค์ ไม่จ ากดักรอบของการแก้ปัญหา ซึ่งภายหลงัจากที่เราเรยีนรู้และท าความเข้าใจ 

ต่อกลุ่มบุคคลเป้าหมายแล้ว ต้องวเิคราะห์ปัญหาและก าหนดให้ชดัเจนว่าปัญหาที่เกดิขึน้คอือะไร เลอืกและ 

สรุปแนวทางความเป็นไปได้ ขัน้ที่ 3 Ideate เป็นการระดมความคดิใหม่ ๆ อย่างไม่มขีดีจ ากดั หรอืการสร้าง

ความคดิต่าง ๆ ใหเ้กดิขึน้ โดยเน้นการหาแนวคดิและแนวทางในการแกไ้ขปัญหาใหม้ากทีสุ่ด หลากหลายทีส่ดุ 

โดยความคดิและแนวทางต่าง ๆ ที่คิดขึ้นมานัน้เพื่อตอบโจทย์ปัญหาที่เกิดขึ้น ขัน้ที่ 4 Prototype การสร้าง

แบบจ าลอง หรือการสร้างต้นแบบขึ้นมาเพื่อให้ผู้ใช้สามารถทดสอบและตอบค าถามหรือกระตุ้นให้เกิ ด 

การวิพากษ์วจิารณ์ เพื่อท าความเขา้ใจสิง่ที่อยากรู้ให้มากยิง่ขึน้ ขัน้ที่ 5 Test เป็นกระบวนการทดสอบเพื่อ

พฒันาและปรบัปรุงต้นแบบให้ดีขึ้น การน าต้นแบบไปทดสอบกบักลุ่มเป้าหมายเป็นพื้นฐานที่ส าคญัของ  
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การออกแบบโดยมมีนุษย์ศูนย์กลาง โดยจะท าควบคู่ไปกบัการสร้างต้นแบบเพื่อช่วยใหเ้ขา้ใจกลุ่มเป้าหมาย 

ทดสอบประสทิธภิาพ ประเมนิผล และสะทอ้นปัญหา ขอ้ด ีขอ้เสยี ซึง่น ามาสู่โอกาสทีจ่ะช่วยใหพ้ฒันาปรบัปรุง

ให้มีคุณภาพที่ดีขึ้นก่อนน าไปใช้จริง ( Issarasena na ayudhya & Treerattaphan, 2017; Penrattanahiran, 

2021; Charoenchim et al., 2020; Hasso Plattner Institute of Design at Stanford, 2010)  

จากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการน ากระบวนการคิดเชิงออกแบบมาใช้ใน 

การพฒันาสมรรถนะของนิสติ/นักศึกษาครู โดย Khamkhum (2022) พฒันากิจกรรมการเรียนรู้เพื่อส่งเสรมิ

กระบวนการคิดเชิงออกแบบรายวิชานวตักรรมและเทคโนโลยีดิจิทลัเพื่อการศึกษาของนักศึกษาหลักสูตร  

ครุศาสตรบณัฑิต มหาวิทยาลยัราชภัฏร้อยเอ็ดเพื่อพฒันากิจกรรมการเรียนรู้และศึกษาผลความพึงพอใจ  

ของนักศึกษา พบว่า นักศึกษามีความพงึพอใจต่อกจิกรรมการเรยีนรู้ในภาพรวมมคีวามพงึพอใจมาก และ 

Suwankitti (2022) พฒันาการหนุนเสรมิทางวชิาการในการผลติครูสาขาวชิาการประถมศกึษา โดยใชแ้นวคดิ

การคดิเชงิออกแบบและชุมชนการเรยีนรูเ้ชงิวชิาชพี ผลการศกึษา พบว่า 1) การหนุนเสรมิประกอบดว้ยการท า

ความเข้าใจอาจารย์ นักศึกษาและครูพี่เลี้ยงที่เขา้ร่วมโครงการ การค้นหาปัญหา การสรรหาความคิด และ  

การคดิคน้ต้นแบบ และ 2) ผลการหนุนเสรมิ พบว่ากลุ่มตวัอย่างมคีวามรูค้วามเขา้ใจ คุณลกัษณะความเป็นครู 

สมรรถนะการจดัการเรียนรู้และสมรรถนะการโค้ชสูงขึน้ในทุกด้าน ต่อมา Wongpa et al. (2023) ได้พฒันา

รูปแบบการเรยีนรูป้ฏสิมัพนัธแ์บบผสมผสานตามกระบวนการคดิเชงิออกแบบเพื่อสง่เสรมิความสามารถในการ

สรา้งนวตักรรมส าหรบันักศกึษาประกาศนียบตัรวชิาชพีครู กลุ่มตวัอย่าง คอื นักศกึษาประกาศนียบตัรวชิาชพี

คร ูมหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลสวุรรณภูม ิศนูยส์พุรรณบุร ีจ านวน 30 คน ผลการวจิยั พบว่า 1) รปูแบบ

การเรยีนรูป้ฏสิมัพนัธแ์บบผสมผสานตามกระบวนการคดิเชงิออกแบบฯ ประกอบดว้ย 6 องคป์ระกอบ มปัีจจยั

น าเขา้ ไดแ้ก่ ผูเ้รยีน เนื้อหาการสอน ผูส้อน การออกแบบเครื่องมอื สภาพแวดลอ้มการเรยีนการสอน และการ

ประเมนิผล ผลการใช้รูปแบบการเรยีนรู้ปฏสิมัพนัธ์แบบผสมผสานตามกระบวนการคดิเชงิออกแบบฯ พบว่า 

ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนของผู้เรยีนหลงัเรยีนดว้ยบทเรยีนรูปแบบฯ สงูกว่าคะแนนก่อนเรยีนอย่างมนีัยส าคญั

ทางสถิติที่ระดบั .05 ส่วนคะแนนการสร้างนวตักรรมผลงานของนักศึกษาหลงัเรยีนสูงกว่าก่อนเรยีนอย่างมี

นัยส าคญัทางสถติทิีร่ะดบั .05 งานวจิยัของ Charoenchim et al. (2020) พฒันารูปแบบการสอนโดยใชก้ารคดิ

เชงิออกแบบเป็นฐานเพื่อสรา้งสรรคน์วตักรรมดา้นหลกัสตูร ส าหรบันิสติมหาบณัฑติ ภาควชิาครุศกึษา สาขา

นวตักรรมการศกึษา คณะศกึษาศาสตรแ์ละพฒันศาสตร ์ผลการวจิยัพบว่า ประสทิธผิลของรปูแบบสง่ผลใหน้ิสติ

มสีมรรถนะการออกแบบนวตักรรมดา้นหลกัสตูรในระดบัมาก มผีลสมัฤทธิท์างการเรยีนรอ้ยละ 81.94 และความ

พงึพอใจของนิสติทีม่ต่ีอรปูแบบการสอนอยู่ในระดบัมากทีสุ่ด ดงันัน้คณะผูว้จิยัในฐานะของอาจารยผ์ูร้บัผดิชอบ

และจดัการเรยีนรูใ้หน้ิสติครูภาควชิาครุศกึษา สาขาวชิาคณิตศาสตรศ์กึษา คณะศกึษาศาสตรแ์ละพฒันศาสตร ์

จงึต้องการต่อยอดจากงานวจิยัในอดตีโดยน าการคดิเชงิออกแบบมาส่งเสรมิสมรรถนะการจดัการเรยีนรูข้อง

นิสติฝึกประสบการณ์วชิาชพีครชูัน้ปีที ่4 สาขาคณิตศาสตร์ศึกษา คณะศึกษาศาสตร์และพฒันศาสตร์ เพื่อให้ 
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นิสติมีสมรรถนะในการจดัการเรียนรู้และการออกแบบแผนการจดัการเรยีนรู้ และสามารถจดัการเรยีนรูไ้ด้

อย่างเหมาะสม รวมถงึสามารถน าองคค์วามรูด้งักล่าวไปใชใ้นอนาคตต่อไป 

 

วตัถปุระสงคข์องกำรวิจยั  

 1. เพื่อเปรยีบเทยีบสมรรถนะการจดัการเรยีนรูโ้ดยใชก้ารคดิเชงิออกแบบของนิสติฝึกประสบการณ์

วชิาชพีครสูาขาคณิตศาสตรศ์กึษา คณะศกึษาศาสตรแ์ละพฒันศาสตร ์ก่อนทดลองและหลงัทดลอง 

2. เพื่อศึกษาความสามารถในการเขยีนแผนการจดัการเรยีนรู้โดยใช้การคิดเชงิออกแบบของนิสติ 

ฝึกประสบการณ์วชิาชพีครสูาขาคณิตศาสตรศ์กึษา คณะศกึษาศาสตรแ์ละพฒันศาสตร์ 

 

สมมติฐานกำรวิจยั  

1. สมรรถนะการจัดการเรียนรู้โดยใช้การคิดเชิงออกแบบของนิสิตฝึกประสบการณ์วิชาชีพครู  

สาขาคณิตศาสตรศ์กึษา คณะศกึษาศาสตรแ์ละพฒันศาสตรห์ลงัทดลองสงูกว่าก่อนทดลอง 

2. ความสามารถในการเขียนแผนการจัดการเรียนรู้ โดยใช้การคิดเชิงออกแบบของนิสิต 

ฝึกประสบการณ์วชิาชพีครสูาขาคณิตศาสตรศ์กึษา คณะศกึษาศาสตรแ์ละพฒันศาสตร์ อยู่ในระดบัมาก 

 

กรอบแนวคิดท่ีใช้ในการวิจยั  

ตวัแปรตน้ คอื การคดิเชงิออกแบบ 

ตวัแปรตาม คอื สมรรถนะการจดัการเรยีนรูแ้ละความสามารถในการเขยีนแผนการจดัการเรยีนรู้ของ

นิสติฝึกประสบการณ์วชิาชพีคร ู

 

 

 

 

ขอบเขตของกำรวิจยั 

ประชากร คอื นิสติฝึกประสบการณ์วชิาชพีครูสาขาคณิตศาสตร์ศกึษา ชัน้ปีที่ 4 ปีการศกึษา 2566 

คณะศกึษาศาสตรแ์ละพฒันศาสตร ์มหาวทิยาลยัเกษตรศาสตร ์จ านวน 33 คน 

ระยะเวลาทีใ่ชใ้นการวจิยั ภาคเรยีนที ่2 ปีการศกึษา 2566 

เนื้อหาทีใ่ชใ้นการวจิยั ประกอบดว้ย เนื้อหาในกลุ่มสาระการเรยีนรูร้ายวชิาคณิตศาสตรต์ามหลกัสตูร

แกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน พ.ศ.2551 

 

การคดิเชงิออกแบบ 

สมรรถนะการจดัการเรยีนรูแ้ละ

ความสามารถในการเขยีนแผน 

การจดัการเรยีนรูข้องนิสติฝึก
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วิธีกำรด ำเนินกำรวิจยั  

เครือ่งมือท่ีใช้ในการวิจยัและการตรวจสอบคณุภาพเครือ่งมือ 

เครื่องมอืทีใ่ชใ้นการวจิยัแบ่งออกเป็น 2 ฉบบัคอื 1) แบบประเมนิสมรรถนะการจดัการเรยีนรูข้องนิสติ

ฝึกประสบการณ์วชิาชพีครู จ านวน 8 รายการ ขอ้ค าถามการประเมนิมลีกัษณะเป็นมาตรประมาณค่า 5 ระดบั 

และ 2) แบบประเมนิความสามารถในการเขยีนแผนการจดัการเรยีนรู ้จ านวน 8 รายการ ขอ้ค าถามการประเมนิ 

มลีกัษณะเป็นมาตรประมาณค่า 5 ระดบั ทัง้ 2 ฉบบัผ่านการตรวจสอบคุณภาพด้านความตรงตามเนื้อหาจาก

ผู้เชี่ยวชาญด้านการสอนคณิตศาสตร์ วิจยัทางการศึกษาและการวดัและประเมินผลทางการศึกษา จ านวน  

3 คน ผลการตรวจสอบคุณภาพดา้นความตรงตามเน้ือหาค่า IOC เท่ากบั 1.00 ทุกรายการ 
การเกบ็รวบรวมข้อมูล 

ระยะเวลาในการด าเนินการวจิยัเป็นเวลา 6 เดอืน โดยมกีระบวนการเกบ็รวบรวมขอ้มลูดงันี้ 

1. ด าเนินการประเมนิสมรรถนะการจดัการเรยีนรูข้องนิสติฝึกประสบการณ์วชิาชพีครูก่อนการทดลอง
ในช่วงเดอืนกนัยายน พ.ศ. 2566 

2. อบรมเชิงปฏิบตัิการเพื่อเสริมสร้างความรู้ความเข้าใจเรื่องการคิดเชิงออกแบบเป็นเวลา 1 วนั 
ในช่วงเดอืนตุลาคม พ.ศ. 2566 

3. นิสติน าความรูท้ีไ่ดจ้ากการอบรมเชงิปฏบิตักิารไปออกแบบแผนการจดัการเรยีนรู ้จ านวน 1 แผน 
โดยมอีาจารย์นิเทศกเ์ป็นผูใ้หค้ าแนะน าและประเมนิประเมนิสมรรถนะการจดัการเรยีนรู้และความสามารถใน
การเขยีนแผนการจดัการเรยีนรูช้่วงเดอืนพฤศจกิายน พ.ศ. 2566-มกราคม พ.ศ. 2567 

4. ด าเนินการประเมนิสมรรถนะการจดัการเรยีนรูข้องนิสติฝึกประสบการณ์วชิาชพีครูหลงัการทดลอง
ในช่วงเดอืนกุมภาพนัธ ์พ.ศ. 2567 

การวิเคราะหข์้อมูล 

วิเคราะห์ค่าเฉลี่ย () และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน () ทัง้นี้ เกณฑ์เทียบระดับความคิดเห็น  

5 ระดบั ผูว้จิยัใชเ้กณฑข์อง Best and Kahn (1993) โดยมรีะดบัในการแปลความหมายดงันี้ 

4.50-5.00 หมายถงึ ระดบัความสามารถอยู่ในระดบัมากทีส่ดุ 
3.50-4.49 หมายถงึ ระดบัความสามารถอยู่ในระดบัมาก 
2.50-3.49 หมายถงึ ระดบัความสามารถอยู่ในระดบัปานกลาง 
1.50-2.49 หมายถงึ ระดบัความสามารถอยู่ในระดบัน้อย 
1.00-1.49 หมายถงึ ระดบัความสามารถอยู่ในระดบัน้อยทีส่ดุ 

 

 

 

 

 



วารสารศาสตรก์ารศกึษาและการพฒันามนุษย ์
ปีที ่9 ฉบบัที ่1 เดอืน มกราคม – มถุินายน 2568 

 

Journal of Education and Human Development Sciences  
Vol. 9 No. 1 January –June 2025 

ISSN 2985-1017 (Online) 

~ 22 ~ 

 

ผลกำรวิจยั  

1. ผลการเปรียบเทียบสมรรถนะการจดัการเรียนรูโ้ดยใช้การคิดเชิงออกแบบของนิสิตฝึกประสบการณ์

วิชาชีพครสูาขาคณิตศาสตรศึ์กษา คณะศึกษาศาสตรแ์ละพฒันศาสตรก่์อนทดลองและหลงัทดลอง 
 
ตารางท่ี 1 ผลการเปรยีบเทยีบสมรรถนะการจดัการเรยีนรูโ้ดยใชก้ารคดิเชงิออกแบบของนิสติฝึกประสบการณ์

วชิาชพีครสูาขาคณิตศาสตรศ์กึษา คณะศกึษาศาสตรแ์ละพฒันศาสตรก์่อนทดลองและหลงัทดลอง 

รายการประเมนิสมรรถนะ 
สมรรถนะ 

ก่อนการทดลอง 
สมรรถนะ 

หลงัการทดลอง 

    
1. กระบวนการจดัการเรยีนรูท้ าใหน้กัเรยีนเขา้ใจปัญหา 
ของกลุ่มเป้าหมาย 

2.30 0.59 3.67 0.92 

2. กระบวนการจดัการเรยีนรูส้ามารถท าใหน้กัเรยีนระบุปัญหา
ของกลุ่มเป้าหมายไดอ้ย่างเป็นระบบ 

2.36 0.60 3.76 0.90 

3. กระบวนการจดัการเรยีนรูม้กีารระดมความคดิภายในกลุ่ม 2.09 0.91 4.21 0.65 
4. กระบวนการจดัการเรยีนรูท้ าใหน้กัเรยีนสามารถสรา้งสรรค์
ตน้แบบ 

2.12 0.78 4.00 0.61 

5. กระบวนการจดัการเรยีนรูท้ าใหน้กัเรยีนมกีารตรวจสอบ
ตน้แบบไดอ้ย่างเป็นระบบ 

1.94 0.66 3.64 0.70 

6. กระบวนการจดัการเรยีนรูม้กีารใหข้อ้เสนอแนะจากครเูพื่อให้
นกัเรยีนน าไปพฒันาปรบัปรงุตน้แบบน าไปสูน่วตักรรม 

2.30 0.59 3.06 1.14 

7. ระยะเวลาทีใ่ชใ้นการจดัการเรยีนการสอนมคีวามเหมาะสม 2.36 0.49 3.58 0.50 
8. สือ่ทีใ่ชใ้นการจดัการเรยีนการสอนมคีวามเหมาะสม  
มกีารกระตุน้ความคดิสรา้งสรรค ์

2.42 0.61 3.88 0.70 

รวม 2.24 0.68 3.72 0.84 
 

จากตารางที่ 1 พบว่ากระบวนการจัดการเรียนรู้มีผลต่อสมรรถนะของนักเรียนในหลายด้าน  

โดยมกีารเปรยีบเทยีบคะแนนเฉลีย่ก่อนและหลงัการทดลองในแต่ละดา้น ดงันี้: 

กระบวนการจดัการเรยีนรู้ท าให้นักเรยีนเขา้ใจปัญหาของกลุ่มเป้าหมาย:  คะแนนเฉลี่ยเพิม่ขึน้จาก 

2.30 เป็น 3.67 ซึ่งแสดงใหเ้หน็ว่านักเรยีนมคีวามเขา้ใจปัญหาของกลุ่มเป้าหมายมากขึน้หลงัการทดลองจาก

ระดบัน้อยไปเป็นระดบัมาก 
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กระบวนการจดัการเรียนรู้สามารถท าให้นักเรียนระบุปัญหาของกลุ่มเป้าหมายได้อย่างเป็นระบบ : 

คะแนนเฉลีย่เพิม่ขึน้จาก 2.36 เป็น 3.76 แสดงถงึการพฒันาความสามารถในการระบุปัญหาไดอ้ย่างเป็นระบบ 

จากระดบัน้อยไปเป็นระดบัมาก 

กระบวนการจดัการเรยีนรูม้กีารระดมความคดิภายในกลุ่ม: คะแนนเฉลีย่เพิม่ขึน้จาก 2.09 เป็น 4.21 

ซึ่งเป็นการเพิ่มขึ้นที่มากที่สุดในทุกด้าน แสดงให้เห็นว่ากระบวนการจัดการเรียนรู้ช่วยส่งเสริมการระดม

ความคดิภายในกลุ่มไดอ้ย่างมปีระสทิธภิาพ จากระดบัน้อยไปเป็นระดบัมาก 

กระบวนการจดัการเรยีนรู้ท าใหน้ักเรยีนสามารถสร้างสรรค์ต้นแบบ: คะแนนเฉลี่ยเพิม่ขึน้จาก 2.12 

เป็น 4.00 แสดงถงึการพฒันาความสามารถในการสรา้งสรรคต์น้แบบ จากระดบัน้อยไปเป็นระดบัมาก 

กระบวนการจดัการเรียนรู้ท าให้นักเรียนมกีารตรวจสอบต้นแบบได้อย่างเป็นระบบ : คะแนนเฉลี่ย

เพิม่ขึน้จาก 1.94 เป็น 3.64 แสดงถงึการพฒันาความสามารถในการตรวจสอบต้นแบบไดอ้ย่างเป็นระบบจาก

ระดบัน้อยไปเป็นระดบัมาก 

กระบวนการจดัการเรยีนรู้มกีารใหข้อ้เสนอแนะจากครูเพื่อใหน้ักเรยีนน าไปพฒันาปรบัปรุงต้นแบบ

น าไปสู่นวตักรรม: คะแนนเฉลีย่เพิม่ขึน้จาก 2.30 เป็น 3.06 แสดงถงึการพฒันาการรบัขอ้เสนอแนะและน าไป

ปรบัปรุงตน้แบบจากระดบัน้อยไปเป็นระดบัมาก 

ระยะเวลาทีใ่ชใ้นการจดัการเรยีนการสอนมคีวามเหมาะสม: คะแนนเฉลีย่เพิม่ขึน้จาก 2.36 เป็น 3.58 

แสดงถงึการปรบัปรุงความเหมาะสมของระยะเวลาในการจดัการเรยีนการสอนจากระดบัน้อยไปเป็นระดบัมาก 

สื่อทีใ่ชใ้นการจดัการเรยีนการสอนมคีวามเหมาะสม มกีารกระตุ้นความคดิสรา้งสรรค์: คะแนนเฉลี่ย

เพิม่ขึน้จาก 2.42 เป็น 3.88 แสดงถึงพฒันาการการเลอืกใช้สื่อในการจดัการเรยีนการสอนได้อย่างเหมาะสม 

จากระดบัน้อยไปเป็นระดบัมากโดยรวมแล้ว คะแนนเฉลี่ยของสมรรถนะทัง้หมดเพิม่ขึน้จาก 2.24 เป็น 3.72  

ซึ่งแสดงให้เหน็ว่ากระบวนการจดัการเรยีนรู้มผีลดต่ีอสมรรถนะของนักเรยีนในทุกด้าน โดยสามารถพฒันา

สมรรถนะการเรยีนรูด้า้นต่าง ๆ ระดบัน้อยไปเป็นระดบัมาก 
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2. ผลการประเมินความสามารถในการเขียนแผนการจดัการเรียนรูโ้ดยใช้การคิดเชิงออกแบบของนิสิต

ฝึกประสบการณ์วิชาชีพครสูาขาคณิตศาสตรศึ์กษา คณะศึกษาศาสตรแ์ละพฒันศาสตร ์ 

 

ตารางท่ี 2 ผลการประเมนิความสามารถในการเขยีนแผนการจดัการเรยีนรู้โดยใชก้ารคดิเชงิออกแบบของนิสติ 

ฝึกประสบการณ์วชิาชพีครสูาขาคณิตศาสตรศ์กึษา คณะศกึษาศาสตรแ์ละพฒันศาสตร์ 

รายการประเมินความสามารถในการเขียนแผนการจดัการเรียนรู้ 
ผลการประเมิน 

  
1. ความเหมาะสมของสาระการเรยีนรูใ้นการออกแบบการสอนโดยใชก้ระบวนการ 
Design-based Thinking 

3.56 0.81 

2. การก าหนดวตัถุประสงคก์ารเรยีนรูส้อดคลอ้งตามกระบวนการ Design-based 
Thinking โดยนกัเรยีนมกีารพฒันานวตักรรม 

3.50 1.10 

3. วธิกีารจดัการเรยีนรูท้ีก่ าหนดในแผนสอดคลอ้งตามกระบวนการ  
Design-based Thinking โดยกระบวนการสามารถวนซ ้าได ้ไมจ่ าเป็นตอ้งเรยีง
ตามล าดบั 

3.50 1.10 

4. สือ่ทีใ่ชใ้นการจดัการเรยีนรูท้ีก่ าหนดในแผนสง่เสรมิใหน้กัเรยีนเกดิกระบวน 
การคดิและการเรยีนรู ้

3.69 0.79 

5. กจิกรรมในขัน้ตอนย่อยทีก่ าหนดในแผนสง่เสรมิใหน้กัเรยีนเกดิกระบวน 
การคดิและการเรยีนรู ้

3.63 1.02 

6. ระยะเวลาทีก่ าหนดในแผนมคีวามเหมาะสม 3.63 0.72 
7. มกีารระบถุงึแนวทางการใหข้อ้เสนอแนะจากครเูพื่อใหน้กัเรยีนไดร้บัการพฒันา
ปรบัปรุงตน้แบบ 

3.13 0.62 

8. การประเมนิผลการเรยีนรูท้ีก่ าหนดในแผนมคีวามชดัเจน 3.44 1.03 
รวม 3.51 0.90 

 

จากตารางที ่2 พบว่า ความสามารถในการเขยีนแผนการจดัการเรยีนรูโ้ดยใชก้ารคดิเชงิออกแบบของ

นิสติมีผลการประเมินในระดบัดีหลายด้าน โดยด้านที่มีคะแนนสูงสุดเป็นด้านสื่อที่ใช้ในการจดัการเรียนรู้ที่

ก าหนดในแผนสง่เสรมิใหน้ักเรยีนเกดิกระบวนการคดิและการเรยีนรู้ รองลงมาเป็นดา้นกจิกรรมในขัน้ตอนย่อย

ที่ก าหนดในแผนส่งเสรมิใหน้ักเรยีนเกดิกระบวนการคดิและการเรยีนรู้และระยะเวลาทีก่ าหนดในแผนมคีวาม

เหมาะสม ส่วนด้านที่มคีะแนนต ่าสุด ได้แก่ ด้านการให้ขอ้เสนอแนะจากครูเพื่อให้นักเรียนได้รบัการพฒันา

ปรบัปรุงต้นแบบและด้านการประเมนิผลการเรยีนรู้ ซึ่งมคีะแนนอยู่ในระดบัปานกลาง โดยความสามารถใน 

การเขยีนแผนการจดัการเรยีนรูโ้ดยใชก้ารคดิเชงิออกแบบมคี่าเฉลีย่โดยรวมอยู่ที ่3.51 ผลการประเมนิเฉลีย่อยู่

ในระดบัด ี
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ทัง้นี้ผลการตรวจสอบคุณภาพของแผนการจดัการเรยีนรู้ตามแนวคดิการคดิเชงิออกแบบ คณะผูว้จิยั

ได้ศึกษาข้อมูลเชิงคุณภาพเกี่ยวกับมาตรฐานของแผนการจัดการเรียนรู้แบ่งออกเป็น 3 ด้าน คือ  

1) ดา้นการสอน 2) ดา้นเนื้อหาทางคณิตศาสตร ์และ 3) ดา้นการวดัและประเมนิผล สรุปดงันี้ 

1) ดา้นการสอน นิสติสามารถก าหนดจุดประสงคส์อดคล้องกบัการประเมนิทีก่ าหนดไว้ แต่ส่วนใหญ่

ก าหนดจุดประสงค์เน้นไปที่การวดัความรู้ ทกัษะ และคุณลกัษณะโดยทัว่ไป โดยไม่ได้ก าหนดเป้าหมายใน 

การสรา้งสรรคน์วตักรรมของนกัเรยีน เช่น นกัเรยีนสามารถวาดระนาบพกิดัฉากและระบุจตุภาคบนระนาบพกิดั

ฉากได้ นักเรียนมีความสามารถในการสื่อสารโดยใช้ภาษาและสญัลกัษณ์ทางคณิตศาสตร์ได้อย่างถูกต้อง 

นักเรยีนมคีวามรบัผดิชอบ โดยมนีิสติเพยีงบางกลุ่มทีส่ามารถบูรณาการเป้าหมายของเนื้อหาสู่การออกแบบ

นวตักรรมของนักเรยีน ส าหรบัการออกแบบกจิกรรมการเรยีนการสอน นิสติสามารถด าเนินการตามขัน้ตอน 

การใชก้ระบวนการคดิเชงิออกแบบ (Design Thinking) ไดแ้ก่ ขัน้ที ่1 ขัน้การสรา้งความเขา้ใจปัญหา ขัน้ที ่2 

ขัน้ก าหนดกรอบปัญหา ขัน้ที ่3 ขัน้การระดมความคดิ ขัน้ที ่4 ขัน้การสรา้งตน้แบบ ขัน้ที ่5 ขัน้ทดสอบ แต่เมื่อ

พจิารณารายละเอยีดของกจิกรรม พบว่า นิสติส่วนใหญ่จะใหค้วามรูพ้ืน้ฐานในเรื่องทีส่อนก่อนด าเนินการตาม

ขัน้ตอน 5 ขัน้ และก าหนดปัญหาสถานการณ์ทีก่ าหนดใหท้ีส่อดคลอ้งกบัสาระทีค่รไูดน้ าเสนอ ทัง้นี้กจิกรรมสว่น

ใหญ่ทีน่ิสติใหน้กัเรยีนลงมอืออกแบบและแกปั้ญหาในการสรา้งสรรคน์วตักรรมเป็นกระบวนการท างานเป็นกลุ่ม 

ทีเ่น้นใหน้กัเรยีนออกแบบนวตักรรมร่วมกนั 

2) ดา้นเนื้อหาทางคณิตศาสตร์ นิสติสามารถเลอืกเนื้อหาทีม่คีวามเหมาะสมกบัการออกแบบการสอน

ดว้ยกระบวนการคดิเชงิออกแบบเน่ืองจากมคีวามเขา้ใจในเบือ้งต้นจากการอบรมเชงิปฏบิตักิาร โดยใชเ้น้ือหาที่

นิสติสนใจเป็นหลกัมาใช้ในการเขยีนแผนการจดัการเรียนรู้ด้วยกระบวนการคิดเชงิออกแบบโดยมอีาจารย์

นิเทศก์เป็นผู้ใหค้ าแนะน า แผนการจดัการเรยีนรู้ส่วนใหญ่จงึมเีนื้อหาคณิตศาสตร์ทีช่ดัเจนก่อนเขา้สู่กจิกรรม

การเรยีนการสอนทีน่ าไปสู่การสรา้งนวตักรรมทีส่อดคลอ้งกบัเนื้อหาดา้นคณิตศาสตรต์ามทีก่ าหนดไว ้แผนการ

จดัการเรยีนรู้ส่วนใหญ่จะมขี ัน้ตอนการสอนเนื้อหาคณิตศาสตรต์ามจุดประสงคก์ารเรยีนรู้ก่อนในขัน้สอน แลว้

เข้าสู่ข ัน้ตอนการจดักจิกรรมส าหรบัพฒันานวตักรรมในลกัษณะของการประยุกต์ใช้เนื้อหา จึงท าให้เนื้อหา

คณิตศาสตรน์ัน้ถูกก าหนดเป็นส่วนหนึ่งของการน าไปใชใ้นการสรา้งนวตักรรม โดยใชเ้ป็นเครื่องมอืในขัน้ที ่3 

Ideate และ ขัน้ที่ 4 Prototype ซึ่งท าให้การจ าลองสถานการณ์และปัญหาในขัน้ที่ 1 Empathize และ ขัน้ที่ 2 

Define ถูกจ ากดัด้วยวิธีการแก้ปัญหา กระบวนการคิดเชิงออกแบบของผู้เรียนจึงขาดความมุ่งเน้นในบาง

ขัน้ตอน 
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3) ด้านการวัดและประเมินผล นิสิตสามารถออกแบบเครื่องมือและวิธีการวัดและประเมินผลได้

สอดคลอ้งกบัเป้าหมายการเรยีนรูค้รอบคลุมทัง้ 3 ดา้น คอื พุทธพิสิยั จติพสิยั และทกัษะพสิยั แต่หากพจิารณา

ถงึเกณฑแ์ละวธิกีารวดัและประเมนินวตักรรมของนกัเรยีนทีน่ิสติฝึกประสบการณ์วชิาชพีครเูป็นผูป้ระเมนินัน้ยงั

ไม่ชดัเจนเท่าที่ควร ส าหรบัการออกแบบการจดัการเรียนรู้ นิสติส่วนใหญ่สามารถออกแบบให้เป็นไปตาม

ขัน้ตอนของกระบวนการคดิเชงิออกแบบได้ แต่ในกระบวนการจดัการเรียนรู้ นิสติมีการให้ขอ้เสนอแนะกบั

นกัเรยีนเพื่อน าไปใชใ้นการปรบัปรุงตน้แบบและการพฒันาไปสูน่วตักรรมนัน้ยงัมน้ีอยมาก รวมถงึ กระบวนการ

ปรบัปรุงตน้แบบทีป่รากฏในแผนการจดัการเรยีนรูย้งัไม่ชดัเจนเท่าทีค่วร 

 

สรปุและอภิปรำยผล  

1. ผลการประเมนิสมรรถนะการจดัการเรยีนรู้โดยใช้การคดิเชงิออกแบบของนิสติฝึกประสบการณ์

วชิาชพีครูสาขาคณิตศาสตรศ์กึษา คณะศกึษาศาสตรแ์ละพฒันศาสตรห์ลงัทดลองสงูกว่าก่อนทดลอง เนื่องจาก

ผู้วจิยัได้ใชก้ระบวนการคดิเชงิออกแบบในแต่ละขัน้ตอนส าหรบัการออกแบบการจดักจิกรรมการเรยีนรูใ้หก้บั

นิสติอย่างต่อเนื่องโดยมอีาจารย์ที่ปรกึษาให้ค าแนะน าและมกีระบวนการในการปรบัปรุงแก้ไขอย่างต่อเนื่อง   

ท าให้นิสติสามารถพฒันาสมรรถนะการจดัการเรยีนรู้ได้อย่างเป็นขัน้ตอนและมพีฒันาการที่ดขี ึน้ ผลการวจิยั

ดงักล่าวสอดคล้องกบังานของ Rojsangrat et al. (2020) ได้พฒันารูปแบบการสอนโดยใช้แนวคดิการคดิเชิง

ออกแบบเป็นฐานเพื่อสรา้งสรรคผ์ลงานทีป่รากฏอตัลกัษณ์ไทยส าหรบันิสตินกัศกึษาระดบัปรญิญาบณัฑติชัน้ปี

ที่ 2 จ านวน 36 คน ผลการวจิยั พบว่า ผลการทดลองรูปแบบการสอนคะแนนผลงานออกแบบอตัลกัษณ์ไทย

ของผู้เรียนหลงัการทดลองสูงขึ้นอย่างมีนัยส าคญัที่ระดบั .05 และสอดคล้องกบังานของ Thephinlap et al. 

(2022) ไดพ้ฒันารปูแบบกจิกรรมการเรยีนการสอนโดยใชก้ระบวนการคดิเชงิออกแบบในหมวดวชิาศกึษาทัว่ไป

เพื่อส่งเสรมิคุณลกัษณะบณัฑติมหาวทิยาลยัพะเยาที่พงึประสงค์ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒริะดบัอุดมศกึษา

แห่งชาตผิลการวจิยัพบว่า คะแนนเฉลีย่ทกัษะการเรยีนรูแ้ละนวตักรรมจากการประเมนิตนเองของนิสติหลงัจดั

กิจกรรมสูงกว่าก่อนจดักิจกรรมอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 นอกจากนี้ยงัสอดคล้องกบังานของ 

Suwanrak and Vanichwatanavorachai (2021) ได้พฒันารูปแบบชุมชนการเรียนรู้ทางวิชาชีพออนไลน์เพื่อ

ส่งเสรมิการจดัการเรยีนรูด้ว้ยกระบวนการคดิเชงิออกแบบส าหรบันักศกึษาวชิาชพีครูทีส่่งเสรมิความสามารถ

การสร้างสรรค์นวัตกรรมของนักเรียนประถมศึกษา พบว่า ความรู้ความเข้าใจในการจัดการเรียนรู้ด้วย

กระบวนการคิดเชงิออกแบบของนักศึกษาวชิาชพีครูหลงัได้รบัการแลกเปลี่ยนเรียนรู้สูงกว่าก่อนได้รบัการ

แลกเปลี่ยนเรยีนรู้ดว้ยชุมชนการเรยีนรูท้างวชิาชพีอย่างมนีัยส าคญัทางสถติทิี่ระดบั .05 รวมถึงงานวจิยัของ 

Wongpa et al. (2023) ไดพ้ฒันารปูแบบการเรยีนรูป้ฏสิมัพนัธแ์บบผสมผสานตามกระบวนการคดิเชงิออกแบบ

เพื่อส่งเสรมิความสามารถในการสรา้งนวตักรรมส าหรบันักศกึษาประกาศนียบตัรวชิาชพีครู ผลการวจิยัพบว่า 

ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนของผูเ้รยีนหลงั 
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เรยีนดว้ยบทเรยีนรปูแบบการเรยีนรูป้ฏสิมัพนัธแ์บบผสมผสานตามกระบวนการคดิเชงิออกแบบสงูกว่าคะแนน

ก่อนเรยีนอย่างมนียัส าคญัทางสถติทิีร่ะดบั .05 

2. ความสามารถในการเขียนแผนการจัดการเรียนรู้ โดยใช้การคิดเชิงออกแบบของนิสิตฝึก

ประสบการณ์วชิาชพีครูสาขาคณิตศาสตรศ์กึษา คณะศกึษาศาสตรแ์ละพฒันศาสตร ์อยู่ในระดบัมาก เนื่องจาก 

กระบวนการคิดเชิงออกแบบจะช่วยให้นิสิตสามารถเขยีนแผนการจดัการเรียนรู้ได้อย่างเป็นขัน้ตอนและ

สอดคล้องกบัความต้องการ ผลการวจิยัประเดน็นี้มคีวามสอดคล้องกบัผลการประเมนิสมรรถนะการจัดการ

เรียนรู้นิสิตฝึกประสบการณ์วิชาชีพครูสาขาคณิตศาสตร์ศึกษาที่ผลการประเมินหลังทดลอง มีระดับ

ความสามารถอยู่ในระดับมากเช่นกัน และผลการวิจัยดังกล่าวสอดคล้องกับงานวิจัยของ Suwanrak and 

Vanichwatanavorachai (2021) ไดพ้ฒันารูปแบบชุมชนการเรยีนรูท้างวชิาชพีออนไลน์เพื่อส่งเสรมิการจดัการ

เรียนรู้ด้วยกระบวนการคิดเชิงออกแบบ ส าหรบันักศึกษาวชิาชีพครูที่ส่งเสรมิความสามารถการสร้างสรรค์

นวตักรรมของนักเรยีนประถมศกึษาผลการวจิยั  พบว่า ความสามารถในการออกแบบการจดัการเรยีนรู้ด้วย

กระบวนการคดิเชงิออกแบบของนักศกึษาวชิาชพีครูอยู่ในระดบัมากเช่นกนั ทัง้นี้เมื่อพจิารณารายการประเมนิ

ย่อยในการวจิยัครัง้นี้พบว่าทุกรายการประเมนิความสามารถในการเขยีนแผนการจดัการเรยีนรูอ้ยู่ในระดบัมาก 

สอดคล้องกบังานวจิยัของ Suwanrak and Vanichwatanavorachai (2021) ที่รายการประเมนิความเหมาะสม

ของการออกแบบการจดัการเรียนรู้อยู่ในระดบัมากเช่นกนั ยกเว้นด้านการวดัและประเมนิผลประกอบด้วย  

2) การประเมินผลการเรียนรู้ที่ก าหนดในแผนมีความชัดเจน ผลการประเมินอยู่ ในระดับปานกลาง  

ซึง่ไม่สอดคลอ้งกบังานวจิยัของ Suwanrak and Vanichwatanavorachai (2021) ทีผ่ลการประเมนิความสามารถ

ในการออกแบบการจดัการเรยีนรูด้า้นการวดัและประเมนิผลอยู่ในระดบัมาก 

 
ข้อเสนอแนะ  
 ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจยัไปใช้ 

1. ผลการวิจัยพบว่า ความสามารถในการออกแบบแผนการจัดการเรียนรู้ที่เกี่ยวข้องกับการให้
ขอ้เสนอแนะจากครูเพื่อใหน้ักเรยีนน าไปพฒันาปรบัปรุงต้นแบบน าไปสู่นวตักรรมมผีลการประเมนิอยู่ในระดบั
ปานกลาง ดงันัน้จงึควรมกีารเน้นย ้าใหน้ิสติฝึกประสบการณ์วชิาชพีครูมกีารใหข้อ้เสนอแนะในการพฒันาและ
ปรบัปรุงตน้แบบเพื่อใหน้กัเรยีนไดม้กีารพฒันาและปรบัปรุงนวตักรรม 

2. การวิจยัในครัง้นี้มีข้อจ ากดั คือ จ านวนครัง้ในการประเมินการออกแบบแผนการจดัการเรียนรู้
ด าเนินการเพียง 1 ครัง้เท่านัน้ ท าให้ผลการประเมินความสามารถแม้ว่าอยู่ในระดบัมากแต่คะแนนผลการ
ประเมนิยงัถือว่าไม่สูงนัก ดงันัน้ควรมกีารประเมนิความสามารถในการเขยีนแผนการจดัการเรยีนรู้ทุกเดอืน
เพื่อใหเ้หน็พฒันาการในการสอนและความสามารถในการเขยีนแผนการจดัการเรยีนรู ้
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ข้อเสนอแนะในการวิจยัครัง้ต่อไป 
1. ควรมกีารบรูณาการการสรา้งชุมชนแหง่การเรยีนรูเ้ชงิวชิาชพีเพือ่พฒันาสมรรถนะการจดัการเรยีนรู้

โดยใชก้ารคดิเชงิออกแบบของนิสติฝึกประสบการณ์วชิาชพีครูร่วมกบัอาจารยพ์ีเ่ลีย้ง อาจารยน์ิเทศกแ์ละนิสติ
ฝึกสอนทีฝึ่กสอนในสถานศกึษาเดยีวกนั 

2. ควรมกีารน าแนวคดิการประเมนิเพื่อการเรยีนรู้ (Assessment for Learning) ร่วมกบัการประเมนิ
ขณะเรยีนรู้ (Assessment as Learning) เพื่อให้นิสติฝึกประสบการณ์วชิาชพีครูได้เกดิการเรยีนรูแ้ละประเมนิ
ตนเองควบคู่กบัการบวนการพฒันาสมรรถนะการจดัการเรยีนรูโ้ดยใชก้ารคดิเชงิออกแบบ 

3. ควรมีการศึกษาคะแนนพัฒนาการสมรรถนะการจดัการเรียนรู้และความสามารถในการเขยีน
แผนการจดัการเรยีนรูโ้ดยผ่านการนิเทศการสอนจากอาจารยพ์ีเ่ลีย้งและอาจารยน์ิเทศกเ์ป็นระยะ 
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